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NTERTAINMENTIPACH

sSIETE FABULOSOS JUEGOS
EN UN SOLO CARTUCHO
DE GAME BOY COLOR?

Enigméticos solitarios, campos de
minas, formas de vida mutantes,
emocionantes carreras de esquf... El
Entertainment Fack de Microsoft es un
mundo de diversion para Game Boy
Color con el que porer a prueba tu

| mente y reflejos; una fascinante

| coleccion de auténticos clasicos.

;QUE PODRAS ENCONTRAR EN
ENTERTAINMENT FACK?

* 3 enigmaticos juegos de cartas: Tut's |ERE=E ,-:. oo ';;
Tomb, Tri-Peaks y FreeCell an '"'"‘:
® Explora formas de vida mutantes que |SEHgsEsEssmums
compiten entre si en Life Genesis MmN
° Esquiva arboles, MINESWEEPER
rocas y a otros

esquiadores en la resbaladiza diversion
de Ski Free

* Evita minas explosivas ocultas en el
arriesgado Minesweeper

e Vence las dificultades del clasico tres
en raya, ahora en 3D, en Tic Tac Tics

TUT'S TOMB

7 emccionantes juegos de cartas, accion y estrategia que te
mantendran cautivado y embelesado jdurante horas!

En esta completa coleccion, seguro
que todo el mundo encuentra su
juego ideal.

Precio: 599 Ptas.
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Un profundisime SUefo por (a5
Maléficas artes de la Somby, del Caballer,
Negro de [45 Oscuras Profundidades. Sus
creadores han enviado 4 legendarios héroes
Y villanos 4 ¢, rescate, pero
ninguno ha logrado
atravesar los sjpte
mundos -plagados de
peligros Y disparatadzs
referencizs 4 famosos
Juegos y pelicylas.
que separan q | oljt4
de sy ansiado
despertar,
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CONCURSO GIFT p.14
Descubre las aventuras de este fantastico

personaje y participa en el sorteo de 15 cartuchos |
de Gift.




NOTICIAS

ADVANCE

“GRAN AVANCE

“;Cuanto costara la GBA?
;Cuando podreé tenerla? ;Dénde
podré comprar una?” Seguro gue
&stas son tres de las preguntas
que pasan por tu cabeza con mas
. frecuencia a lo largo del dia,
_ todo debido a la fabulpsa ©

- presentacmn que Nintendo hizo

~ de sl nueva consola de bolsillo que muy espectacular.La

_ Advance funcionara con dos pilas-- -
-desechables AA o con batenas

. enel pasado Spaceworld que.

tuvo lugar en agusto ,_Cnmo? zNg .

. La GBC ya tiene sustituta. Se

sabes de queé te estamos
hablando? No te preocupes, que
enseguida te ponemos al dia.

trata de la fabulosa Advance y es
16 veces mas potente que su ;
predecesora. Esta capacidad le
perrmtiré reprodugir juegos del

. tamafio del Zelda: Occrnna of
- Time para Né64, algo mly, pero

- actual, de forma que podras
_ seguir disfrutando de ellos..

Tampeco falta tanto (o sw?) : . b

recargables. Y lo mejor de todo
es que _sera compatible 100% con
tus juegos para tu Game Boy

La cosa no podria pintar mejor, .
seh? Bueno, ahora solo hay que
esperar hasta julio del préximo
afo, méas o menos, para que -
todas estas maravillas esténal
alcance de nuestras manos. :

COMO LUCE LA ADURNCE

Bonita, ;verdad? El antiguo formato vertical ha dejado paso a la horizontalidad al estilo de la Neo Geo Pocket (Requiescat in
Pace) para lograr una mayor comodidad en el manejo de los controles. Su tamano es de 144,5mm de ancho por 82mm de alto y
su peso es muy similar al de la GBC. Otra de las grandes diferencias es la inclusion de dos botones mas y las mejoras en los
aspectos visuales y de sonido, las cuales le permitiran reproducir imagenes y efectos a un nivel muy similar al de la N64. En

conjunto, una maravilla.
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BOTONES LATERALES

Nintendo invento los botones
laterales con la SNES y ahora han
sido mcorporados a la GB. Su

funcion sera la misma
que en la Né4, y en
Mario Kart, por
ejemplo, serviran
para disparar.

D-PAD

Fue una innovacion de
Nintendo que actualmente
se ha convertido en el
estandar en la industria
de los videojuegos.

PANTALLA LCD

dos consola

PUERTO DE ENLACE

El nuevo cable de enlace de la GBA incorporara una
pequena cajetilla que permitira que, a

La GBA mantiene el puerto de
infrarrojos de la GBC, por lo que sera
posible el intercambio de informacion

sin necesidad del cable de enlace.

la conexion entre
s, se pueden afadir dos jugadores mas.

COMPATIBLE
con
GAMECUBE

Un cable de

enlace especial
permitira a la GBA
conectarse a la
Gamecube, lo que
posibilitara no sélo el
intercambio de datos,
sino convertir la
portatil en un mando
de la consola de 128
bits, con informacion
en pantalla
independiente

para cada

jugador.

BOTONES

PUERTO DE INFRARROJOS

La pantalla es mas grande que la de GBC (61mm de ancho por 40mm de alto)
y tiene un formate mas ancho, similar al de las pantallas de cine. Esto le
permite reproducir unos graficos mas grandes, con colores mas brillantes y

Los dos botones de accion
funcionaran igual que

fondos con mayor profundidad de campo.

r --- - - - - - - - - -,,Q

LOS JUEGOS

Este artilugio, aunque parezca
menos una consola portatil, es
Advance. Bueno, mas o menos.

kit de desarrollo para G

Advance y es lo que utilizan los
desarrolladores para crear los

juegos.

Por el momento, ya se conocen varios
titulos en desarrollo, algunos de los cuales fueron
presentados en el Spaceworld. Entre las estrellas se
encontraban Mario Kart Advance, mas cerca de su version

ahora en GBC.

cualquier cosa
una Game Boy
Se trata de un
ame Boy : .
Mario Kart, N(rpuffon y Wai Wai Racing tres maravillas que pronte pedremos
disfrutar en nvestra Advance

para N64 que para SNES, o Napoledn, un juego de ¢
estrategia a tiempo real con una pinta fabulosa. ¢
Durante los proximos meses la GBA dara mucho de qué
hablar y nosotros estaremos alli para enterarnos de
todo y poder contartelo. Siguenos la pista....




En !q parte inferior
- ilenes los seis

persondjes que puedes
: weiecr opar, :

EN CAMINO...

il

1T

¢ SERIA UNA SORPRESA
QUE ESTE TITULO NO
ACABASE SIENDO UN
CLASICO DE BOLSILLO

| hora que el titulo de
N64 bajo el mismo
, nombre estd a punto

para su lanzamiento,
Nintendo se ha puesto a
trabajar en su version
portatil.

La intencion es crear otro

- exitoso tandem N64/GB
como en su momento cred
con Mario Golf. Para ello ha
recurrido a los mismos
desarrolladores (Camelot).
Por el momento, el juego
para GBC no tiene nada que

2

EN CAMfNo'..-,

}amspwm NOVIEMBRE

Jf\

DESPONIBLE 2001 DE: NINTENDO/CAMELOT

mayor: funciona de fo'rma"

similar y tiene unos graficos
excelentes. Ademas, cuenta

con el anadido de un modo
RPG y con personajes
secretos gue podras
descargar en la N64
mediante el Transfer Pak.
Sigue de cerca este titulo,
porque tiene los alicientes

- para convertirse en uno de

los mejores juegos
deportivos para GB.

En el juego
encontrards

‘persondjes

famosos
como Mdrio

¥ algunos

principiantes
desconotidos.

"DE: UBI SOFT

EN CAMINO...

_DONKEY KONG

} Lledo la

Aladar es al

rota de

P :
I peli v el PeP\SDﬁG]E i

que levdras al

prmcmm del ;Lego

"barrilmania”
La familia |
Kong vuelve al &
completo. 5

GOUNTRY

presento a todo el mundo
un nuevo aspecto para
nuestro mono favorito.
Donkey perdi su chaleco
marca de la casa y su pelo
naranja, y fue sustituido
por un excelente trabajo
de diseno de Rare.

“ESTE JUEGO SERA
UN NUEVO CLASICO %9

DE LOS CHICOS DE
RARE. SEGURO”

| > DISPONIBLE: NOVIEMBRE DE: NINTENDO/RARE

; 1 Donkey Kong
E Country para SNES
fue todo un éxito:

Este cartucho supuso
tambien el debut del resto de
familiares Kong. En la SNES
pudiste jugar con la atlética
Diddy, cambiar de personaje
con una simple pulsacion del
botén Select y montar sobre
lomos de Rambi y Enguarde,
los amigos de DK. Lo gle

hemos visto hasta ahora de la

version GB es exactamente

igual que la original y eso son

noticias excelentes. Rare ha

realizado un fabuloso trabajo

en un cartucho de GB.




ELL IV AU VNV WY UL
UUERGHE BNRIERIU A1) DO0Z6661 &

(-5
i
@

W

-1
v

5
o
=

-

8 \\("
...Y MUY PRONTO

0
w
=
i
o
o
o
'
=




EN CAMINO...

Ders es jq.ue le dio tan
buen resultado a Alerta
Marciana. Una vez mas,
aventura, RPG accion y
platafermas se combinan
~enla exploracmn de
mund S 1nmen505 y llenos

P‘ obre Maryin! A su
" regreso a Marte,
derrotado por Bugs Bunny y
compania en Alerta
Marciana, contempla por
television como los Looney
Tunes ridiculizan su Gltimo
intento de conquistar la
Tierra en una pelicula de
serie B. Humillado y
sediento de venganza,
decide volver al planeta
azul... Esta es la excusa
argumental para un
_cartucho gue repite la
formula de jugar,
coleccionar e intercambiar

personajes y objetos via
cable link o infrarrojos.

El

Gerrecaminos

IENEANZATARCIANAY

 yuelve por sus

fueros en esta .

¢De qué
color ‘es
el caballe
blanco de |
Sdntiago?

-'Gfofl;' GLR'

THE ROAD T0 EL DORADO

DISPONIBLE NOVIEMBRE DE: UBI SOFT. /PLANET SOFI'WARE

INSPEGTﬂR GADGET

DiSPONiBI.E OTONO DE: UBI SOFT/LIGHT AND SHADOW

lo mejor eres

demasiado joven para
recordar la serie de
dibujos animadaos de los 80
que inspira este cartucho
de aventuras. Mientras
perseguia a un :
delincuente, el policia
John Brown resbalo con
una piel de platano,
quedando gravemente
herido. El cirujano que le
salvo la vida le implanté un
sinfin de dispositivos que lo
convirtieron en el inspector
Gadget, una mezcla entre
Robocop y el inspector
Clouseau de La Pantera
Rosa. En la adaptacion de
esta historia para la GBC,
tu encarnas al inspector, y

Eaué banito!
darece un
anuntio de

i yogup

1i* desnatado
4Como habra
Gopsequido
Lelicia Sabatér
T dparecer de
animadera?

SUPERCROSS
 FREESTYLE

ty mision es desbaratar los
planes del doctor Claw y
SUs secuaces en cinco
mundos -de cuatro niveles
cada une-, donde no
faltaran los obstaculos y
las ptataformas, Piernas
con muelles, patines,
sombrero con martillo...
Contaras con estos y
muchos oftros artilugios
para salir airoso de las -
situaciones mas
peliagudas.

[ PIERNAS CON MUELLES,
PATINES, SOMBRERO’

CON MARTILLO...

> DISPONIBLE: NOVIEMBRE DE: INFOGRAMES

Si te acabas de romper la
pierna jugando a la
charranca, la escayola ya
no es excusa para dejar el
motocross. Con Supercross
Freestyle para GBC podrés
tlevar tu pasion al nivel
profesional, pues el
cartucho -arropado por la
licencia de la Federacion
Internacional de
Motociclismo y del Action
Group- contiene 13
circuitos inspirados en
auténticos estadios de
motocross, améen de 24
circuitos al aire libre, con
desiertos, bosques y
montafas como telon de

fondo. Podras ejecutar
toda clase de acrobacias
mientras encarnas a
figuras de la talla de
Jeremy Mc Grath, David
Vuitlemin, Ricky
Carmichael, Frédéric
Bolley o Mickael Pichon,
entre otros, vy pilotaras 7
motocicletas con licencia
oficial.

: o
EJECUTARAS TODA CLASE
DE ACROBACIAS MIENTRAS
ENCARNAS A FIGURAS DE

LA TALLA DE JEREMY MC
GRATH ?

T e L i s o o R A i S S




“Ubi Soft
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ENCAMINO..

i "UN PLATAFORMAS
CLASICO BAJO EL

SELLO DISNEY *? 4

¥ i te gusto la pelicula,

ahora tienes b
®” ocasion de

: protagomzaria tu mlsmo

Jafar, el malvado ayudante

del sultan pretende hacerse
a toda costa con la lampara
mégica, por lo que raptaa

la princesa Jasmine.

Aladdin, envuelto en todo

 este entuerto por
accidente, decidira correr
el riesgo y aventurarse en
esta dificil mision a lo largo
de 8 mundos. Enseguida
reconoceras el mercado de
Agrabah, el desierto y el

~ castillo del sultan. Armado
& con tu cimitarra y }

 valiéndote de tu agilidad y
de laayudaquete

brindarén la alfombra

magica y otros amigos,
; deberas devolver la paz a

Agrabah y poder, asi,

‘casarte con la guapa

princesa.

SEnEely
‘ mercddo te
- acechan

" mercaderes

peligres tan
dispares
Coma. -
guardias;

v ummalea

UN JUEGO DIRIGIDO

CASI| EXCLUSIVAMENTE
- A UN PUBLICO
FEMENINO
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Descubre tu propio
sentido aracnido con uno
de los superhéroes mas
famoso de Ia historia.

www.activision.com www.marvel.com

ACTivision. MARVEL .ot

DISTRIBUIDO POR

Praystation

www.proein.com
Av. de Burgos, 16 D.17, 28036 Madrid - Teit.: 81 384 68 30 - Fax: 01 766 64 74 - Asistencia al cllents: 91 384 68 70

egistrada de Activision, Inc. © 2000 Activision, Inc. Desarrollado por Meversoft. Todos los derechos reservades. * & v "PlayStation’ son marcas
2 ,\‘ﬂ" sonmarcas comerciales de Nintendo Co., Ltd. El resto da nombres y marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duenos.

® 2000 Marvel Chan.ra:!ers. Inc. Todos los derechos reservadoes. Publicado y distribuide por Activision Activision es un marca r
comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc. Nintendo®. Nintendo 64, Garme Boy TM O




Batman deberd
esquijvar

muchos _ N
peligros. (

EN CAMINO...

HARNTANR G (RS A GTHAY

terror en Gotham City. A
base de punetazos,
patadas y golpes, nuestra
héroe pondra en su sitio al
Joker y sus secuaces.

emco esta ultimando

el desarrollo de un

beat ‘em up
protagonizado por el
oscuro héroe de Gotham
City. El juego se basa en la
pelicula de dibujos
animados Batman Of The
Future: Return Of The
Joker, y tiene una
ambientacion futurista muy
enyolvente.
El argumento es fiel a la
pelicula, que saldra en
video la primavera del
2001: Batman se enfrenta
a toda suerte de criaturas
que estan sembrando el

El hombre

rnurcmlclgo
sroping Und
vena tundg a

este enemigo.

THA@

DISPONIBLE ENERO 2001 DE: NINTENDO

i tu coleccion es

demasiado valiosa

como para jugartela a
la ligera, he aqui la
manera de introducirte en
las complejas reglas de las
cartas sin tener que
manosear tu baraja hasta
dejarla hecha un asco. El
profesor Oak te ofrece un
exhaustivo modo tutorial
donde lo aprenderas todo,
desde el intercambio a la
evolucion.
Si inviertes un poco de
tiempo con este juego, no
tardaras en familiarizarte
con el sistema de

entrafable? Pues
ledes sumarte a la

combate. Es como una
version mas envolvente de
los combates normales, y
te permite enlazar tu
maquina a la de un amigo
para duelos mas
contundentes. Incluso
podras replicar tu baraja
predilecta para
enfrentarla a la mejor del
ordenador.

¢¢ INCLUSO PODRAS
REPLICAR TU BA

PREDILECTA

2¢e00deeTWedoo

PN

r

PON A PRUEBA U
PERICIA Y

DESPARPAZO ,



EN CAMINO...
Halyf
L

Si por algo tuviésemos que
apostar la semanada que
nos da nuestra abuelita
seria, sin ningiin tipo de
‘duda, por que este juego
arrasara. Oro y Plata son las
primeras secuelas,
propiamente dichas, de Rojo
y Azul, y para cuando
lleguen a nuestro pais,
Nintendo espera haber
vendido ya unas diez
millones de copias en
Estados Unidos.

Todo en el juego ha sido
mejorado, desde los gréaficos
hasta el sistema de
combate. El mapa es ahora
cuatro veces mayor y te

Pikachu

dparece en &
esta nueva
entrega en
q\gunﬁs
animaciones:

LU

DISPONIBLE: 2001 DE: NINTENDO

encontraras con 100 nuevas
especies. Se incluyen
también nuevas clases de
monstruos, como los
nocturnos, que solo pueden
capturarse durante la noche.
Un reloj interno es el que
provoca estos cambios
dia/noche y los gréficos son
tan detallados que hasta
puedes ver luz en las casas
cuando sale la luna. jY no te
olvides de tu nuevo Pokédex!

|77/

T

El monstruo
del lago Ness:
és uno de los
nuevos
Pokémon de
Oro y Plata.

Sl de monos péro, que cuando

' un grﬁpo.

EN CAMINO...

| DESCUBRE LO SALVAJE
Y DIVERTIDA QUE

PUEDE SER LA SELVA 2

Con la sefal de
salida empieza
uno de las
carreras mias
emocionantes
para Game
Boy

F1 RAGING GHAMPIONSHIP

2> DISPONIBLE: NOVIEMBRE DE: UBI SOFT/VIDED SYSTEM ||
\

as el excelente Suzuki

DISPONIBLE: NOVIEMBRE DE: INFOGRAMES

completisimo que ofrece dos

Alstare, un juego de motos
que transmitia a la perfeccion
la sensacion de conducir
vertiginosamente a la vez que
te permitia un exhaustivo
control de tu vehiculo, Ubi
Soft vuelve a aventurarse en el
mundo del motor,

Y, como en el cartucho citado
anteriormente, vuelve a dar en
el clavo. F1 Racing
Championship es un titulo

modalidades de juego. Por un
lado, un modo arcade muy
dinamico y, por el otro, un
simulador con un monton de
opciones, ambas
caracterizados por un control
muy suave. La perspectiva es
desde la cabina de control y
en todo momento puedes
conocer tanto tu evolucion
como la de tus contrincantes,
gracias al espejo
retrovisor, F1
Racing sera el
entretenimiento
perfecto para
aquellos gue

de mayores
quieren ser
pilotos.




e le corresponde
articipa en el sor
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" BASES DEL CONCURSO

concurse cualguier lectar que ne tenga vineulation directa o

trabajad: o colaborad deesta editoria
5 deben recibirse en lols ¢ 15 de MO Ediciones antes del dia 10 de




(QUE PECADO CORRESPOND
A CADA ENANITO?

4
Cupon de respuesta:

NOMBRE Y APELLIDOS:

DIRECCION:
LOCALIDAD: ...
PROVINCIA:




B El objetivo de
: -__-P kéman Pinball,

iy CHARMANDER
; , €s llenar tu o CHARMELEDH
: Pokédex con 151 | ettt
e monstruos. Estan  \ RN O
Pikachy ésia centads enud ~ todos aqui, hasta que pasa cuando
lateral del tablers. Mantenlo : . Mew,ynos  finalmente lo

cargado con elec e ~ encantaria saber completas.
:devofvera la bfa i ga : & : . e

.|J il f'IlJ.] H J.IJ_FJ'i, 'f J'J J .r‘JJ“ UU.E J" F_.’JUH
Por fin esta aqui. Que AMOS |
'haya-mo-s- tenido que
esperar 18 meses para
KExCoNEIG] tener nuestra version de
uno de nues tulc '
preferidos de Game Boy es
bastante triste, pero ,
finalmente ha i'll:éga_éio-,,_-fzil' - “lmpregnado' del munde
pais que siempre recibe Pekemon -hace que sea

; COIISE‘IO x B Ll Sl co o .tzs;dzﬁjl;??;ef?r;i:és :-revismn de K]rbystbal( :

EEGEUE PON  OFF

que-| bolq go ; 3
"ebbt’”d“ o °bJ‘“*‘f” Smior. Pokémon Pinball. Land.
Homina tas jstrasc- B8 _ _ Tras ver la version | : S EL objetlvn del juego es
A-V-E haciendo pasai' : bl japonesa (hace muqho_ i ‘atrapar Pokemnn, a los que
la bola por los : : S ;
conductos
:apropaados y se
- abrird un agujem de
‘maquina tragaperras
~ con la que
consegmras puntos

EX y lu
ya cdsi estara. L
huce :zhnr




0 puedes tratar de
capturar algo un poco mas
inusual. Como en los
juegos normales de
Pokémon, algunos

monstruos sen mas raros
que otros, y seguramente
habras capturado cien
Pidgeys y Ekans antes de
ver a los primeros Snorlax
o Porygon.

Los dos tableros son
compactos y estan
disenados
impecablemente, con sélo
dos pantallas cada una. En
lugar de desplazarse para
arriba siguiendo el
movimiento de la bola, la
pantalla cambia a la otra
mitad cuando la bola se
acerca al punto medio -
seguramente para evitar
que la imagen se vea
barresa en las Game Boy

monocromas. Los objetivos
y las rampas estan situados
de forma que es posible
lanzar la bola en la
direccion que guieras y
darle a los sitios adecuados
sin tener que confiar en la
suerte demasiado a
menudo. Siempre y cuando
estés en forma, claro.
Como en una maquina del
millon real, cada partida
tiene esos momentos en
los que la bola no para de
rebotar cerca de la parte
inferior de la pantalla, con
muchas posibilidades de
irse directamente fuera del
juego por entre los
“flipers”. Los mejores

¢Y EN BaNl?

Pokémon Pinball, al igual
que sus predecesores,
funciona perfectamente en
todas las GB.

Los tableros tienen un
= disefio impecable y los
. . -

« Pokémon estan de
maravilla.

Cuando iluminas las
luces de los tres
conductos encima de

oKé hasta el nivel
Master, lo cual te
hace ganar mds
puntos.

jugadores tendrian que ser
capaces de golpear el
tablero lo suficiente como
para mantener la bola en
el lado correcto de los
“flipers”.

Es un cartucho excelente
y, si te gustan las maquinas
del millon, te sugerimos
que te hagas con una copia
rapidamente. Aunque te
cueste un poquito llegar a
conseguir mil millenes de
puntos, seguro que te lo
pasaras en grande hasta
que llegues alli. Ademas,
intentar conseguirlo
rodeado de Pokémon es lo
mejor que te puede pasar.

BELELE DON  OFF
[KEXCONRIG]

SLDTEST
BGM 906 (¥

SE B89

o L B*

+ Lafusién entre pinball'y ¢ Sélo hay dos tableros,
* captura de Pokémones & pero tardards en

+ original y muy adictiva, * conseguir los 151
Pokémon,

los rebotadores la bola
Easa del modelo bdsico
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Il t10DE]
WS AR
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Todo depende de tu
destreza. No es pan
comido.




COI]SEJO

. de :Plkach.u y
‘procura que irradie

felicidad a todas
horas, al menos
hasta que la vieja
chlf[ada a cargo del

a Bulbasaur. Quiere |

. asegurarse de que
~ tiene el hogar que se
‘merece, y si Pikachu
no es feliz contigo,
‘creera que Bulbasaur
tampoco lo vaaser.

despues puedes

. tratar al mcnstrun:o

como te dé la gana..

R S

as cnaturas de m[or
o amanllo- han---mvad;d@ﬁ o

; é;TLenesr_l-a "Ensamé', de gue

alguien te igue? (Es que
Y el
cabeza de chorlito se pega a
ti como una lapa. Ya puedes
tirar con fuerzd que.no.
Conseguirds desenguncharlo 3

/ un minijuego escnndido en Pok: Amarill

8 para acceder a él necesitas Pokémon Stadium para N64.

: Termina el modo Estadio con tu mejor Pukémun y sete

o puedo¥
cerrar la

He ho' 1'...
ilenul Gh

durante

T resolwendb pu‘z%.’les

A los bravucones

"]a ‘desventaja

'_frentea-otm tipo (es como




contra el

Pokémon al que

vas a enfrentarte. EL
resultado final es totalmente
emocionante y con mas
profundidad que la fosa de
las Marianas.

En el juego original, Rojo
v Azul, la idea era que, para
hacerte con todos los
Pokémon, necesitabas
conseguir ejemplares que
solo aparecian en uno de los
cartuches. En Amarillo faltan
diversos Pokémon, por lo que
también tendras que
intercambiar Pokemon con
amigos gue dispongan de
Rojo y Azul para completar
tu coleccion.

Los cambios no acaban
ahi. iNi mucho menos! Este
juego sigue de forma mas
fiel el argumento de la serie
de television, La historia
arranca cuando consigues a
Pikachu como primer
Pokémon, el cual te sigue a
todas partes y se niega a
entrar en su PokéBall. Pero
no te preocupes, porque
puedes atrapar a Bulbasaur,

'l'gichm_u Fi?ypi de
urbujas!” Hay
mHIonJes <
(aproximadamente)
de ataques para
aprender. Ya

puedes empezdr d
practicar.

Cuidado con
> el peligroso

cuerno de

Nidoking. Los
Pokémon ?cpmun
una pandg
extrdng y
mdravillosa,
pero mantenlos
alejados del
Insecticida de tu
gbuela

Charmander y

Squirtle en las mismas
localizaciones gue aparecen
en los dibujos animados. EL
malvado dlo fermado por
Jesse y James se enfrentara
a ti en varios momentos
clave (jmaldicion!). No
obstante, si sigues la serie
por la tele, ya tienes mucho
ganado.

Borra la palabra facil de
tu diccionario. Amarillo es
alin mas complicado que
Rojo o Azul. Algunos
Pokémon han perfeccionado
sus habilidades, por lo que,
ahora, las peleas pueden ser
mas equilibradas. Te
enfrentas a fornidos Lideres
Gim. y algunos de los
intercambios gue te
proponen durante la partida
son un desastre:

Entre las opciones
exclusivas para Amarillo se
incluyen: un modo para dos

¢Y EN BeN?

Si. De hecho, el juego ha
sido coloreado solo en

parte. Asi que no se pierde

mucho,

Te encontraras
wdrids veces a esta
pandilla, pero si
entrenas, no serd
fingln peligro.

Mas funcional que
impresionante. Poco
entusiasmo en el color.

jugaderes mejorado (para
jugar contra un amiguete
que posea Amarillo), can
una variedad de torneos
organizados por categorias
de Pokémon; la posibilidad
de utilizar la Game Boy
Printer para imprimir tu
Pokédex, el contenido de tus
cajas Pokemon e, incluso, un
certificado que corrobora
que has cazado los 150
Pokémon. Para los
afortunades propietarios de
una GBC, el juego es mas
colorido que las versiones
Rojo o Azul.

En conclusion, mucho
ruido y pocas nueces.
Amarillo es diferente, pero
no tanto. Si ya tienes Rojo o
Azul, no vale la pena que te
gastes tu dinero, Ahora bien,
si esta es tu primera
incursion pokémaniana en la
Game Boy, entonces Amaritlo
es fu juego. Buena caza...

JQuién me ha
llamado Tortuga
Ninja que me lo

Cazar, coleccionar e
intercambiar.

Puede hacerse eterno.
Cémprate una buena
pravisién de pipas.

+ principio hasta el



Aqui mando
, ote enteras
Mario?

Habiendo
tantos items, resulta
algo dificil saber
hacia donde dirigirte
0 queé nivel escoger.
Por suerte tenemos
ayuda a mano: si
entras en el templo
durante el juego, la
figura oculta que
encuentras te
apuntara hacia la
direccion correcta.
Qué encanto.

The empie

Los titulos de
crédito. ¢Glué
hariamos sin
ellos? No
sabrigmos céme
empezdr q jugar
Por esto dedicamos
esta captura a los
disenadores de pantallus
de titulos del mundo
entero. Seguid asi

GOLFO

En muchos momentos del juego, el progreso de Wario se ve frenado por la aparicion

de minijuegos. Para que éstos desaparezcan hace falta ganar el juego de minigolf,

que entre otras cosas consiste en meter a un pobre Para-Goom en uno de los
--agujeros. Algo cruel, pero muy dwertldo.

\___&

|

2 Te apetece una partidita de
gol 2 Entw ga tus mogedas y
entra por ia t‘lf)!‘r\fl

Warie se dirige hacia una
i antorcha gigante (Qué
pasara?

¢t que los mapas son geniales?
Evitdran que te pierdas i
siempre sabrds dénde ir.

ELJEFE

sesssnnnnnntan R e e

En algunos'iugares,_ Wario se tendra que enfrentar a un
jefe siniestro. Algunos de ellos requieren mas mana
que fuerza. En total hay once jefes y muchos de ellos
vigilan una llave o caja esencial para tu progreso.

Este es el primer jefé con el
que Wdrio se enirenfn. No te
preacupes, es fdcil de matar

Tienss que met o5 goles -
a fa tertuga para superar
estd pruebd

- Dale una buenn mmaa al

Para-Goom para var si lo
avelas en el agujers

El archieenemigo de Mario vuelve otra vez en uno de
los mejores plataformas que han pasado por tus manes.

s dificil acabar para

siempre con un ser

malvado, como
podemos comprobar ahora
con la vuelta de Wario,
después de que Wario Land 2
batiera récordes de ventas.
Aunque la primera reaccion
es pensar que la Game Boy
ya tiene juegos de
plataformas de sobras, nos
daremos cuenta enseguida
de que Nintendo ha
conseguido una vez mas
aportar algo diferente al
genero.

Esta vez la accion se
desarrolla lejos del castillo
de Wario. Después de
estrellarse con su avioneta
en un bosque, Wario se

Por la noche Warlo puede

acceder a nuevos lugares
recanditos: Muy ingenioso

-

Lo hemos Conseguidol El
!foqu? del mini juego sg rﬂm ¥

Warie puede cantinuur

encuentra una ca]a de
musica antigua que le ayuda
a volver a volar. Entonces
hace un pacto secreto con
un personaje misterioso. Tu
mision consiste en encontrar
las cinco cajas de misica y
los tesoros que Wario se
encuentre por el camino.
Puede parecer que

planteado asi haya gato
encerrado, pero la verdad es
que realmente es asi de
simple. Solo tienes que
coleccionar las llaves de
colores de cada nivel y
utilizarlas para abrir las
cajas correspondientes.

Al principio solo son
accesibles dos niveles, pero
a medida que Wario va




encontrando llaves y
abriendo cajas, todo tipo de
objetos empiezan a entrar
en juego. Por ejemplo,
recoger el hacha hara que
caiga el arbol que estaba
tapando el acceso a los dos
niveles siguientes. Los
tesaros otorgan a Wario
habilidades extras, que a la
vez permiten acceder a
nuevas areas. Hay otros
tesoros que sirven para
apartar obstaculos gue se
encuentran en el fondo y
también activar niveles
escondidos. Los
desarrolladores han incluido
hasta una funcion que
provoca una alternancia
entre el dia y la noche. En

los niveles nocturnos los
enemigos son diferentes y
hay tesoros que solo se
encuentran de noche.

Wario también debe
hallar monedas, que pueden
ser de dos tipos: las
pequenas se encuentran por
todas partes y sirven para
jugar un minijuego de golf.
Las grandes, las llamadas
monedas musicales, cuestan
mas de encontrar. Muchas de
ellas estan ocultas en partes
oscuras y en habitaciones
escondidas. 5i coleccionas
las ocho de un misma nivel
tendras acceso a un torneo
de golf.

Aparte de su estado
habitual, Wario puede ser
transformado por algunos
enemigos en otro tipo de
personaje. Junto con los
conocidos Wario en llamas
{que atraviesa bloques
candentes), encontramos
nuevas aportaciones, como
el Wario vampiro, que se

Esto €5 und pequena muestra
de los fesoros que son
necesarips para completar la
aveptura. Hay mids de cien, o
sed que ponte a busedr yd.

puede convertir en

~ murciélago e irse vo[andg.

 Como era de esperar, los
desarrolladores han sido tan
traviesos como de costumbre
y han llenado cada area de
trampas y pruebas dificiles.
No hay dos niveles iguales y
la estructura no lineal
aumenta la diversién. En
ningln momento te
encontraras atrapado en un
nivel provocando que
abandones el juego.

Los graficos son
coloridos, variados y llenos
de detalles, y van
acompanados de una
animacion de primera. 5i a
esto le sumas unas
melodias jocosas y
efectos especiales
curiosos, llegaras
a la conclusion
de que Wario
Land 3 es otro
gran clasico par
tu GB.

Por £inl Una
Iruw_-‘ de esas,
Recagela y ve a
buscar la caja
correspondiente

que te permitira
entrar a recoger
todos los tesoros que
tontenga:

iSocarrel El oso polar que tisne poderes
para congelar a Waris, Esto es algs
que molestd un poco.

5

oY € Ban?

POD

Hetrraant

‘Recoger algunos de los tesoros otorga a Wario una
habilidad extra. Por ejemplo, encontrar las aletas
permite a Wario nadar. Cuando se introduce una nueva
habilidad, ésta aparece en la pantalla de Ayuda, de

- manera que puedes ver todas las disponibles. Sirve
también de referencia por si te quedas.

>

La pantalla de aveda es
una especie de manual
de ayuda mteractive,

jAuh!
Mirad lo que
me hda caido
encimd...

&
A diferencia de Wario Land L
2, este pequeno clasico
esta pensado solo para la

~ GBC.

Paisajes maravillosos,
animacion de alta
calidad y un buen

repertorio de melodias.

PRESENTACION: JUGABILIDAD

Es muy entretenido
tanto para los veteranos
de Wario como para los
novatos.

DURABILIDAD

Tardaras mucho en
completar los 25 niveles
y recoger los cien
tesoros.

DIFICULTAD

La estructura no-lineal
hara que no te quedes
estancado en ningun

momento. !
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Algunas secciones de bonus estan msplradas en juegos arcade dasmos como Operation Wolf y Spy
Hunter. La seccién ‘francotirador’ recuerda mucho a la misma seccion que encontramos en Bionic
Commando (que aparecera dentro de poco), y el juego en general recuerda a Metal Gear Solid.
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contrd la caja y La se

Dispara )
ds mds municién de rapida y o

Jo a0 se marea Hastd pusde

conse H te navegar de pie
ermun, al igual que en Op (foanna estd en el jeep verde 1h n tents al
: : Wlolf de abajo) dispardr,
ll.-.l.l.l.‘l.'..'.‘.!.'.".‘.l >

L3 tramardiseurre
antes que en la version
para Nn64. (Por lo
_ 3 . tanto, técnicamente,
Uy, aue | - ‘Joanna no puede
sofocol . : = 5 moril'...]

eniendo ya Drivery - que una méqi}iﬂa"'de-cdser, '
 Metal Gear Sofid en . nuestra querida portaul ha
[as tiendas, parece  sido capaz de brindarnos una
que sera un buen ana para  version impresionante. de
~las conversiones para 1a }- - Perfect Dark, uno de los _
. Game Boy, El sent'rdn comun - _me]ores juegos de [a Ned
nos dice que meterunode  La aventura para la Game
estos juegosenuna  Boy Color transcurre pocc' -
_ miniconsola tiene que dar "_antes del gran '
unresutadoalge =_acontectmienm dela
decepmunante, perc vemm s la Gltima mision de .
que aqui estoqueda - .-..entrsenamien ) de Joanna
desmentido. Aun teniendo  Dark. T4 adoptas el rol de &
menos capacidad de prm:eso : 'fascinante agente, y tienes
continuacion, ve : -

que deme:strar tus
acercandote desde :

_ i R T S  habilidades mediante una
uno de los dos lados, c "ECTHTE Y DISPﬂRﬂ L
disparando acada : . seiege ej_emcfos_ dise ﬁapios :

La
: seccién

sniper nos llevé un
buen rato. Al
principio parece

~ imposible cargarte a
los vigilantes antes
de que te acribillen
de balas, Para
conseguirlo, primero
empieza por los das
enlatorrede
vigilancia. A

guardia cuando los e e para mnéraprueba t
otros miren para - ' Los juegos multijugador estan muy bien; no te limitas a cargarte a tus amigos. e eatde
oftolado. Lesdela . Tendras que defender a rehenes, jugar a una especie de fiitbol mortal y habra un S lelakid Yilears :

puerta los dejas para | deathmatch. No lamentaras el haberte comprado un cable de conexion, . Eléreade entrenamienté
el final, y ya. estaras ; T A
listo para conseguir
pasar 4 la siguiente
seccion,

_parece una parodia de un

- barrio chungo, con edificios

 grises incluidos, Dentro da

- dichos edificios encantraras

~ pruebas de dis;aam, - 2
' situaciones de toma de

- rehenes y secciones (ionde ;

. tienes que utilizar tus

 habilidades para acercarte

e
de lag

1 un solo di::""flm




limitada, asi que 1
.ngre chorreanda-
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Solo funciona en una Game "L Enen Frn meme
Boy Color. Como Metal Gear Ay BOLER.

Solid, este juego es razon . R e
suficiente para comprarte una.

JUGARBILIDAD : DURABILIDAD : DIFICULTAD

Animacion excelente, Mas estilos diferentes ‘El modo para dos + Es dificil desde el
graficos nitidos, de juego que cualquier jugadores te principio hasta el final.
dialogos y efectos muy . otro juego de la Game entretendra durante ¢ No es para

buenos. : principiantes.
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Uno de los retos del
juego consiste en
dominar el golpe de
cola. Resulta dificil
. darle a tus enemigos
v ala vez seguir
avanzando. Lo mejor
es ir a toda pastilla
pulsando el botén "B
de forma
continuada. Esto lo
~puedes hacer en la

. . mayoria de niveles.

ssesessussns

vida extra,
6 sed que na
los dejes pasar.

Un nueuo Juego de plataformas
protagomzado,_ esta vez, por unico odr’ [T

i pensabas que la
vida de un cocodrilo
es facil, agui veras
. que no. En vez de
! du'edarsé tumbado al
sol, tiene que ir a rescatar
alos Go_bbds,- una raza de

irds
encuntrando
letras gue
formadn la
Eﬂlnbrq
CNUS. & las
recoges todas,
podrds acceder.
q!ﬂwelde

Este juego de bonug »5
< Lﬂﬂ,unJLeqo que
inventaren los chinos hate ya

. uAps cuantos 5[9!05

g El. REPTIL UERSATIL
A mechda que cambia el paisaje, también cambian las |

distintas habilidades de Croc. Puede hacer de todo, i
desde esquiar hasta nadar. :

£l juego hene tierto nncantu
Bero sola o nivel gratico.
Una ver te pones a jugan
es aburrido v tiene fopdos
crepetitives: S0 existencia
€5 poco justificable

" B6, " Z 43T B M

Croc se acercd a
un ebjeto con
colores chillones.
(Qué pasard
aheora?

deprisa y aumenta atin mas
cuando saltas. Si le anades
el hecho de que ttenes que
atizar con la cota que noes

seres raros que han sn:lo . las panta{las de izquierda a nada coémodo, ya tle_nes las

capturadas por el villano % derecha, rescatar lo que bases para crear momentos

Baron Dante. i toca rescatar esta vez, muy frustrantes. Los

€roc sigue la m‘isma - recoger cualquier cosa que movimientos de los enemigos
formula que los otros : britlle y matar a todo lo que son muy sosos, limitandose
millones de plataformas  se mueva (en este caso con normalmente a moverse de
anteriores; tienes que pasar tu cola). La receta es un lado para otro.

L  correcta, perolos Encontraras alguna sorpresa
ingredientes no son de agradable de vez en cuando,
calidad. pero en general es un juego

'Et scrotl va dgmasiado que te ocupara _ﬁoce tiempo.

c\' EN BzN?

No, solo en color. Pero ya
| hay muchos juegos de este
. estilo en blanco y negro.

=
3
4
3
¥

i

3

s

8

otosos:

En varios niveles veras unos giobos rosas. 5i Croc consigue

pillar uno, sera transportado a un area secreta donde podra b |
recoger muchos items. &

Una de las areas secretas. Solo tienes que recoger todos los objetos. No
hay limite de tiempo, y te pueden dar vidas extras.

. . .
| . | . .
. .
+ 56n normalillos a los : Los niveles son bastante * A la que dominas + El complicado método
+ que les falta un poco de ¢ 50505 y nunca pasa nada . minimamente los « de controlar a tu
-+ color, junto con una = fuera de lo normal. + controles, te pasaras los « personaje te hara

musica mediocre.




5,990 PTAS.
UG
st
S .
DOS JUGADORES

¢Y EN Ball?
Si tu Game Boy es de las

viejas, no tendras ningdn
problema para jugar a Titus.

PRESENTACION : JUGABILIDAD : DURABILIDAD

E Otra mascota que recorre s El plataformas clasico, « No s6lo es largosino que ¢ Lo mas dificil es pasar
+ un mundo desconocido (v . lleno de saltos, monedas . a veces se hace largo por al lado de-un
+ extrafo) con heroicas * y personajes puestos ahi + debido a la monotonia

intenciones. 5 para estorbarte, de los niveles. p
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5.990 PTAS.

UBI SOFT
Si
no

SOLD COLOR
UBIKEY

o
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i
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Los
niveles en Hype estan
llenos de sorpresas,
asi que si quieres
hacerte con todas las
monedas tendras que
andar con los ojos
muy abiertos. En los
niveles mas oscuros,
intenta meterte por
cualquier parte que
te parezca una
puerta, ya que lo mas
posible es que solo
alguna pequeiia
marca la identifique.
Cuando llegues a una
reja cerrada, busca
alrededor para ver si
puedes mover algin
cerrojo; y cuando
encuentres arboles,
busca un punto desde
donde puedas saltar,
para treparlos; arriba
siempre hay
montones de
monedas.

UEREDICTO: fresentacion : Jucasitionn
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et

o hace falta
bucear
mucho en el
cartucho para descubrir
que se trata de un juego
dirigido a los mas peques
de la casa. De hecho, su
protagonista, asi como los
demas personajes y
escenarios, reproducen
todo el universo de los
“clics” de Playmabil, todo
un emblema en la infancia
de muchos.

historia y la jugabilidad
debian estar a ta altura
de dicho héroe. En Hype,
eres un guerrero que ha
sido enviado al pasado por
uno de los enemigos del
reino y tienes que buscar
la forma de regresar al
presente. Tu enemigo es
Barnak, el Caballero
Negro, al cual tendras que
vencer después de pasar
por tres épocas.
anteriores. En cada época

En un entorno asi, la te encontraras con un

MACHACA €SE BICHO
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Aunque Hype es una historia infantil contada con
juguetes, esta llena de elementos violentos:

Dependiendoa del nivel en que te Las armas de Hype son solo
encuentres, tus enemigos dos, la espada y la ballesta,
pueden ser animalitos del bero es mds que suficiente
bosque, como jabalies o pbara enfrenldarse a lps mds de
insectos, o incluso perros. Salo  treinta enemigos a lo largs del
faitan palomes o gates pdra juego. Y para enfrestdrie a

que nuestro héroe no deje f

los jetes, puedes recurrir o
dudas de su valentia algunos

NOTO UN PARECIDO...

R R A R S E e T e PR

¢No sientes que todo esto ya lo has visto antes? Después
de jugar un rato con Hype te das cuenta de que el
espiritu de Mario Bros campea por aqui.

", e

il

LR

|y ! '.4..,.
ceasligy T 1
Encueniras monedas en el cielo, También sentiras que Zeldd

estd entre los juegos que

en los drboles . igual que en
; inspiraron Hype

Marto Bros,

YPE THE TIME QUEST

Un héroe de plastico ha llegado a la ciudad.

Resulta demasiado facil
entender qué es lo que
hay que hacer, y alun es
mas facil hacerlo. Esto
puede frenar a los
jugadores mas
experimentados. Sin
embargo, para los mas
jovenes caballeros, la
mezcla de plataformas y

alquimista amigo tuyo,
llamado Gogoud, quien te
orientara en cada
momento, También subiras
a lomos de Zatila el
dragon y te enfrentaras al
jefe de cada época. Las
épocas tienen tres mapas
en los que tendras que
entrar para conseguir los
objetos que te pida el
alquimista Gogoud y, de
paso, acabar con una
amplia variedad de
enemigos. Al final de cada
mapa puedes pasar por el
pueblo y comprar armas y
viveres, o bien la clave
para guardar la partida.
Aungue los escenarios
tienen mucho color y
muchos pasadizos, y los
personajes y enemigos
estan muy bien hechos, al
cabo de un rato se
vuelven monotonos.

que ofrece Hype sera de
lo mas atractiva.

Los mevimientos del
persendje son miy
completos y suaves, cemp
los de Rayman

¢Y EN Ba? oo

Como era de esperar, un

juego con efectos de luz tan
buenos como éste no podia
ser compatible con el blanco y
negro.

11

'Playmobil; graficos 0 pero.el juego es
monos. * monotomo.

DURABILIDAD

Si tienes experiencia
con estos juegos, te lo
pasaras en un dia o dos.

DIFICULTAD

Mo excesiva; si pierdes
la clave, no te
preocupes.

algunos elementos de rol




; Nc olyides la ¥,
. Asterix! Recuerda que
_para acceder al
go de cada.
nivel tienes que
buscar las letras de
s nombres de los
7 herues quf se halldn
© dispersas por todas las
misioties del mapa. A

tr

LKIL} LU

mas: indicade parg

n los que lo

steris i vielto’ J ESta '_[ ,J_Jr' L0/ d "Jzelr*ur LdiC4) 'J

1 plEre ‘ g
nJJ.J.J.J.JJJ.:jIJ_JJ_I_Jlr‘ L Y EN BaN?

Los comics y las peliculas

sohrvei‘r en algunas

-y

.;casus, ya qu Asterix es oo eran en color, y el juego,
: muy,‘veloz, per@ Ohe[ix 2 : para no ser menos,

'gulgea mas fuerte. T‘o o tamblen;

~ muchos apurns.

La libertad para moverse : + La diferencia entre los & El juego es bastante
por el mapa es un gran - dos personajes multiplica s +-corto; pero cuesta
acierto y los persunaJes . ei juego por dos. * pasarselo y siempre es
esta muy bien. . - divertido retomarlo.

Los suldados armadns Ccﬂ
lanzas son de los mds
molestos; pero lanzar
cenfindamente és la mejor
manera de despacharles para
que no te persigan.

Tendras que dominar a :
los dos personajes y
buscar todas las llaves

para matar al jefe.
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O{HEL

Si

iU

Si
L0 COLOR

Jitocs et ]

E— e om—
El funrmnam:ento del mtsnl

- teledirigide s mds facil de lo
FESCUe B jue parece. Solo tienes Gue
{spardr y luego dirigir. -

En ¢l mode sigilo, tienes que
ir o rastras, mientras te
intentan localizar ias cdmandas
y los vigilantes Ademias no
nuedes llevar armas:

The .3,
fteam?

¥ Caray, qué
ventoleral

| aeuation €5«

siguiente: unos

| terroristas malvados

se han apaderado de un
:tanque armado con

: :bombas nucleares llamadas
Metal Gear Rex. Es
necesario que alguien se
infiltre en su base situada
en algtn lugar de Africa
Centra[ y tome las
_precaucmnes necesanas
para gue no se
desencadene un
ht){ocauste

- Nuestro hefoe Sohd

Snake, tiene que avanzar

. mgﬂpsamepte, ‘explorar y
3disfraz_a’rée para asi
adentrarse en las filas

UN PASED

senesiiasnssenas

D e S s

en la base enemiga a través de las cloacas es durillo. Aqui te mostramos lo que te espera.

Thi

s i5 Snake.,..

€olonelscan 4ou

hear me?

HMe i

5 Fﬁs vigilantes han sios
alertados. va bien esconderss
en- in parte traserg de un

- tamior hdsta gue se vayan.

Lc!s cdmaras muh05 éstén en
tos lugares menos esperados.
Tien#s que pasar por debajs de

El edidicio ae la |zqu1erda £5
la entradd & la complicada
red de clogeds.

Watch the raodar
to keep track
of enemy ¥

ellas para que net

casaadassaeaa

R R R R R R PR TR R e et 2

T e e

Aparte de !as_.m:smnes pnnq_paies, Metal Gear Solrd incluye 130 misiones de entrena-
mi ento, también llamadas misiones virtuales, que sirven para que aprendas a dominar
la gran variedad de armas y técnicas que utilizaras en el juego.

L'.iF‘E'_J‘ 5
Colocar explosives CY es muy
simple. Pero recuerda que

tienes que ponerte en Un lugar
seguro antes de detonaris.

:ﬁgl

LIFE E

Una vez completada Ia misién
yirtual, aparece un portal
transportador v Shoke
aparece en |d siguiente.

enemigas y é_vi-tq_f un
desastre apocaliptico.
Tendras un equipo de.
personajes que te apoyaran
- (Jenner, Majot'_'Campb'etl; el
coronel Sanders, etc.)
mientras tU te dedicas a
evitar que te vean las
 camaras de wgﬂancua,
‘exploras cloacas, carnaras'
~degasy camlones, en
busca de pIstas arrnas et
vias de escape.
Al igual que la version
para PlayStation, tu funcién
_ es ponerte en la piel de
Snake, ligarte a las chicas y
_ cargarte a los chicos. Es '
durante los combates que
vas conociendo ta trama en
su totalidad. Como en la
version ariginal,': los:
personajes ¢rean un mundo
fantastico al estilo de los
comics de guerra, dejando

o R e

Los primeros dos niveles no presentan muchos prablemas, pero el nivel del campamento que hay antes de infiltrarse

51 Expi—:»r‘as Is parte trasera

~ delos jeebs v Camionés

enconiraras muchab VECes
armds 'y mlwmow




e

Si ya has encontrado la entrada a las cloacas y has
atravesado todas, veras que el campamento es una
especie de laberinto que te llevara a |a base enemiga.
Tienes que encontrarte con uno de los tuyos, que va
disfrazado de soldado con una boina roja. No es facil.

Soy un w, . AN e ‘g‘"ruE!.W

camaledn del
camuflaje

tentras avan-ms sor los
5, L.E-‘ v'gez en cudado t8
rin alegdgs oS qqua
it las sscaterilia;

w‘a»nar if.m dg. acx:

BIFE ==

¢ Baja por ésias =5€a eras. pard

of Este eaculens pqm_" Wna habike
i c?m as S i

lg base

]
¢Y EN Ball?
Vale la pena comprarse una
Game Boy Color sélo para

jugar a este juego.
{Nintendo te lo agradecera.)

 alarde de imagina
: Ccmtactar con otros
personajes escosery
cantar. Cuanda te venga e
- gana puedes ltamar por el
videoteléfono CODECy |
_pedir ayuda. Tu escanerde ¢
mavimiento, que b_us_c.a fas ;
: pnsi&ibnes" de fos vigilantes
'; :-que esfan en pam:alla y en

- videojueges
- estdmos
s8guros e
que esta ndeva
versisn
verdirard en
a h!sfm"td de:
les juego.
S pdra

E como

munde a bailar
el limbol!

Fnake
the cavalry to

talk

mIke sSmaEll

with me?

" UEREDICTO

PRESENTACION: JUGABILIDAD : DURABILIDAD
No llega a tener la « Consigue captar la : 12 misionesy 180
calidad grafica del esencia de MGS, y : niveles de entrenamiento
original, por supuesto, esto es lo que cuenta { Te mantendran ocupado
pero no estd nada mal. al fin y al cabo. : un buen rato,

DIFICULTAD

Es un juego duro, tan
duro como el
mismisimo Snake.

tesssssssnsse

.
.
.
.
.
.
.
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La bola rebota por
“tadas nortes, v dorle al
tadriflo crucial puede
parecer cas imposible

No trates de darle
demasiado efecto a
la bola 0 no la
recuperaras hasta
que ésta pare de dar
vueltas por la
pantalla como una
loca. Es mas seguro
darle a la bola un
poco menos de
angulo; asi, si fallas,
tendras otra
oportunidad antes
de que el otro
jugador te haga
morder el polvo.

Otra victoria
arrolladora para
la pequera hada
verde ‘con la que

gdnﬂ \.Jﬂ
provecheso patrocinio
valerado en m\“omﬂb
mjentras. que nuestra amiga del
pele rojo coerd en el olvids.
el éxito; dmigos lectores.

i es

UNA JOYA DE JUEGO

Jugar contra la maquina es dificil, asi que tendras que poner a punto tus habilidades en
uno de los modos mas faciles. Las pruebas de tiempo te pueden ayudar a aprender
~ c6mo hacer caer grandes secciones en un tiempo récord, y el modo Continuar no tiene

ningun tipo de limite.

Ft’}ﬁa

Y 5

s T 7
Enfrentarse a un opoaente de
verdad es lo mejor forma de

actudr

Comprieba cudntt
puedes estar juga
modo a coatranre

PUZZLE TE MANTENDRA DESPIERTO TODA Lﬂ NOCHE!

xiste una tendencia

general por la que se

cree que cada juego
nuevo de puzzles que
aparece tiene ¢ue ser un clon
pobre de Tetris o la tltima
version de Bust-A-Move.
Afortunadamente, de fa
despreocupacion total de Taito
por las convenciones de juego
ha salido esta pequena joya.

Puchi Carat tiene un 70

por ciento de Breakout y un
30 por ciento de Bust-A-
Move (vale, algunas cosas
nunca cambian), y una
combinacion tan poco
habitual da como resultado
un hibrido bastante decente.

Tienes gue usar un bate y
una bola para cargarte todos
los ladrillos de colores que
van cayendo desde la parte
de arriba del area de juego.
Si golpeas a varios de ellos al
mismo tiempo haces que
desaparezcan y le envias
media tonelada de porqueria
a la pantalla de tu oponente.

Algunas de las piedras
preciosas tienen propiedades
especiales (hacer
desaparecer todas las gemas
del mismo color, por
ejemplo) y se necesita cierto
nivel de planteamiento
tactico. EL (nico problema es
que es increiblemente dificil

GENTE PUCHI

T T R e R R R e RS R L

Y €N BaN?

Se sustituyen las gemas de
colares por formas, asi que
en blanco y negro es un poco
mas dificil de ver.

darle al area deseada.

Vale la pena engancharse.
A medida que vas mejorando
en el juego, descubres que
consiste en algo mas que
simplemente apuntar con
precision, vy los oponentes
del ordenador empiezan a
caer. Entonces descubres las
cartas ocultas, el modo dos
jugadores y las sutiles
tacticas que necesitas para
dominar cada personaje.

Dependiendo de qué personaje escojas, las gemas estan colocadas formando dibujos
diferentes y el estilo de juego cambia un poco. También se evalla tu actuacién, y los
tiros con suerte pueden hacerte ganar cartas que puedes 1ntercamb1ar con tus armgos.

Cada perssng
una clase de
embarge el nombre ema
no aparece &iqué i

como

N0 TE AYUDARA A UER EN lﬁCURlDﬂD jPERO ESTE

I..;_;._..;...;;...;.‘..';'a.-]: A b

S

j " ql 20/
= 1:32

: o g0/

B0 en grupos de diex
& que duran un'minute

diminite persnnaje
o un lado de la prmfaHu
ejecdta un wq_wena
baile para demestnar lo
bien que lo estas
ha¢iendo

GRGHEG
GEEGanEG
arrrrmrrr

Si pudiera colar la bela
en ese espacio tan
qrcmde todas las pigzas se
caerign ¥ me levaria un
montén de puntos adicianalés

Nunca es
especialmente facil. A
veces dependeras de la
suerte,

+ El modo para dos

. jugadores es bueno y te

« tiraras media vida para
conseguir todas las cartas.®

Basicamente, el mismo
tipo de accion en plan
rebote todo el rato.

En conjunto parece
bastante mono, teniendo
en cuenta que es un
R juego tan sencillo.

ssssesssss
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P GRAD IUS T

PREVEHEES

{Bponés del juegs Nea
El nombre origlnal de
Antartic Adventure era
Philkip

Cada uno de los juegos fue
lanzado por separado para la
primera Game Boy, asi que
funcionan a la perfeccion en &
la consola menocroma.

¢S01 LO BASTANTE DUROS PARA T13"

........ R R T P L T o

A IR SOt P g w5

Konami GB Collection Vol. 4 nos demuestra lo enclenques que nos hemos vuelto. 5i puedes puntuar alto en estos
juegos, seguro que también eres capaz de hacer estas otras cosas: atravesar el canal de la Mancha en bicicleta, -

derribar un edificio con la nariz y enfrentarte a un combate a muerte contra el dire de la revista.

El més espinaso de los cuatro
es Nemesis JT TUs posibilidadss - Castlevdnia ola clave? No pdrar vd a
de venger son nintsculas

a.que Yie Alr Kung:Fu
= Loser y L'dﬂfr.!r, 1 la
de-dar latigazes d esas velas. - sueies.

Van desde ultradificil
(Nemesis II) a poco
complicado (Antarctic).

¢Es lo mismo que

extension? (jNooo!) De

todas maneras, tienes
- para rato.

sesssesns

"
.
2 S / gl i
= Las intros aun tienen un Clasica, tradicional,
¢ base, perolos grafices aneja y de alta

+ del juego son primitivos, « precision. jViva!

censssssan
seesesnanse




REVIE (1)

5.990 PTAS.
UBI SOFT
S
no
SGLO COLOR

oonsglvenii
Toonsylvania no se puede (R&®
]ugar en una consola que “his game can only
no sea de color, aunque be played on

Frankenstein es muy antiguo. §- G318 Boy Color

'COI]SEJO

"UEREDICTO: PHESEATacion: Justsiigo ; buRssiLion ;piricucTm

pero el juego en si es el juego en si deja qué s durara demasiado. pero encontrar tOdO_S‘
algo limitado. desear. los items es complejo.




sssssecsvessssccnnsanse

EXTRAS:

sessseassesanas

logm unca

perfecta combindsién

entre narracién de tna -
aceisn non-stop, ¥

el resiltads de tods: esto s
que no te cansas de jugar

L nunca,

CONSeJo

Es importante
observar muy bien
los escenarios para
encontrar la manera
de esquivar el
peligro. Recuerda
que Tintin puede
moverse hacia el
fondo de la pantalla
en ciertos lugares :
con lo cual te
libraras de muchos
problemas con
aborigenes y

_ marineros. Ten en
mente gue eres un

_ reportero que va a la
defensiva, por lo

- cual tu mejor arma
es el sigilo.

| b )
AISUNERSIUFIHESUN

trepar a los drboles;
pera no hay que

‘en las ramas.

pergue se rompen.

123 un nuzzl2al2 upjueingy i find

iSeuherruouSI
ENENT DI R0O MG

rada vez se leen
Menos comics y se

videajuegos; v lo que ocurre
normalmente cuando un
personaje de comic cobra
vida en un videojuego es
que te encuentras con el
tipo habitual de aventuras y
jugabilidad, pero con una

_cara conocida. Al final, las

historias y las

particularidades del

S TUTETHSS

personaje se 'pierden; lo
gue significa que el comic
propiamente se pierde. La
buena noticia es que esto
no ocurre con Tintin,
Prisoners Of The Sun. Pues
este juego para GB, que es
una reedicion a color del
misma titule aparecido hace
cuatro afios en blanco y
negro, retoma el argumento
de una de las aventuras de
Tintin y lo sigue a pie

e perseguu— Ak

str aares def

Luce como un cémic en
: movimiento, de modo
= gue mantienes el

contacto con el,

" inmenso téndor, peru

gums bien puede 1
ujar de Fq rnuntﬂna

ifte p

Conduciras un coche, te : Tienes mas de veinte
: niveles llenos de retos
« diferentes.

colgaras de un condor y
navegaras junto a los
cocodrilos. .

Una de las habilidades
de Tintin es que puede

entretenerse mucho

resolver puzzles

ont uamente mientras evitas peligros al mismo

juntillas. Eso si, la la
version en color no es tan
dificil como la monocroma.
Hay algo que diferencia a
Tintin de los demas
plataformas de aventuras
para Game Boy, pero es
dificil decir qué es. ;Los
graficos? Estan muy bien,
pero hay juegos para la
portatil de Nintendo con
mucho mas color,
imaginacion y detalles. jLa
jugabilidad? En Tintin hay
que hacer de todo,
actuando y pensando, pero
muchos otros juegos te
mantienen atn mas
acupado. ;La historia? Si lo
juegas suficientemente
rapido alcanzas a recordar

¢Y EN BaNl?

No, pero tal vez puedas
encontrar la version
antigua de Tintin, que era
bastante mas dificil,

+ Tendras que estar
atento desde el

PIE"CIS

el hilo del argumento,
aungue un videojuego de
Game Bay normalmente no
sobresale por estas cosas.
Pero en el caso de Tintin,
Prisoners Of The Sun, la
historia le da mas sentido a
tedo lo que sucede. Tal vez
lo que diferencia este titulo
de los demas es que logra
una de las mejores
conversiones de un comic

en videojuego, conservando

el aspecto visual y el
carisma de Tintin, y
anadiéndole a esto un estilo
de jugabilidad que de
verdad hace sentir a cada

jugador como si

acompanara a Tintin en su
investigacion.

_ principio hasta el fin,




Z RS RO S =2
y El propietario de un restaurante ha tardado demasiado en pagar por su proteccion, asi
5.990 PTAS - G que tu trabajo es arrasar sus negocios mientras evitas a los policias. Es uno de los

aspectos mas divertidos, y la presencia de suciedad es también un verdadero desafio.
INFOGRAMES g o IR
Sl

no
ICHECHKPOIHT L
s GET RAUAY
S6L0 COLOR Funs iy L
1 SURBU I UAL 438 & '@ 0
BRACHK IGET TOD THE FIRST|
X RESTAURAHT J

Cudndo lleques al primer Tan prente hayas cometido
i e cste. é restaurante, alraviesa ef coalquier fipe de infraccion la
5 sequir la flecha que indica en - escapardie, esparciendo policia empezard a acosarie
4 i ” I H[i EH"ES ¢ direccion debies ir, mesas v osillas por doquier, comb Un-enjambre de abejas,

Cuando trates de
pasar entre los
coches de policiay
el muro de la
autopista en tramos

- muy estrechos,

fijate en qué

 direccion estan

- girando los policias;

§ describen una

- curya, asi que :
dirigete a la parte
inferior de la curva
mientras ellos estan
en la parte
superior, Asi
tendras espacio de
sobras para pasar.
jJel :

NDUCE 0 MUERE

R R R L

Perseguir o que te persigan - todo forma parte de la emocion. Al final de cada nivel,
recibes un codigo para guardar; asi puedes tomarte un respiro y descansar los
dedos, o ir al cine a ver una peli, o algo asi.

~IIRIVIEER

“BOAT GHASE™ ;; i

SOHE PUHK’S DOUBLE &
CROSSED UsS 0OH R
DEAL . HE TOOK OUR
HOHWEY BUT O1DM’T

5 HAND OUWER THE KETY.

|

En cada mision de supervivencia En el Modo Checkpoint tendras  Tras capturdr g les atracadores,
cibes un mensaje breve como  qu g tienes que levarlos a la carcel

\




RIVIR

“HIDE THE
EUIDEHCE"™

YOU ODID GOoO0D.
WE'UE GOT A BEALLY

HOT CAR THARAT HEEDS
TH BE BU; OF HERE

: PRESENTACION

.
¢ Detallada y super
 envolvente, con

+ cantidad de opciones,.
.

.
.
.
o
-

JUGRBILIDAD

Desafiante, aunque
algunos de los juegos de
conduccion son cortos y
repetitivos.

-
.
.
.
-
.
.
.

Y €N Bal? pwrervrre

Podria ir de guais y decir
que la conduccion salvaje

glﬁ GAME CAH DHLY |
HE PLAYED OH
GAME BOY COLOR

es una experiencia ‘llena i Al

de color’.

DURABILIDAD

El Modo Survival te
viciara. Hay muchas
cosas para hacer.

¢Dénde esta
el freno?

DIFICULTAD

La curva de dificultad
nunca echa a perder la
diversion de la
aventura.
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En ta repeticién ;mzirm ‘Vﬁ
VET: h} bien o-lo. mal que lo
hds hecho,

Te puede
parecer una
tonteria, pero la
mejor manera de
entronerar una bola
al principio es
simplemente
estrellar la blanca
contra las demas.
Golpéala con la
suficiente fuerza y
alguna meteras. Si,
no te burles, que eso
es exactamente lo
que los profesionales
hacen. ¥ ellos sabran
mas que nadie, ;no?

T ey

© REVIE

f\qUi
tienes el %

i plantel de
rivates de
la maqu;na
Sato uno fleva
barba

'¢¥ €N BaN?

| sorprenderte. ;Como se puede
| distinguir la bola roja de la
1 verde en una pantalla sin color?l

uesta creer que el
juego entero del
bitlar quepa en un

ﬁartu‘cho del tamafo de uné

bolsita de té. Pero, eso es
precisamente lo que ha
hecho Codemasters, jquée

chicos mas recurridos! Pro

Pool incorpora nada menos

. que nueve modos de juego

diferentes, contando el de
entrenamiento. Es el billar
convencional, con su mesa
de troneras, y sus bolas
negra, blanca y de colores.
Cada partida tiene unas
normas especificas,
presentadas en forma de
pantalla de instrucciones,
para que en cuestion de
minutos sepas jugar en toda
regla.

Todo es mucho mas
simple cuando empiezas a
jugar: contemplas la accion
desde una perspectiva
superior, y juegas contra un
amigo o la Game Boy mismo
por turnos. Golpeas la bola

IEﬂlJﬂEﬂ'

aesnsasssnase

La idea es simple. Toma la bola blanca, alinéala con |a bola que quieres meter (o,
como minimo, tocar) y golpeala rapidamente con tu taco especial. Apuntar a la bola
objetivo es un sencillo proceso de tres pasos. Presta atencion, 007,

PRO ¢

[Pasen u vean, Seno

de carambola mediante un
pequeio indicador
puritiagudo que sobresale
de la bola blanca, y que
puedes mover para que
rm'rg en cualguier
direccion, alargandolo o
acortandolo dependiendo
de la fuerza que quieras
imprimir al golpe. Mas
sencillo, imposible. Lo
Unico que luego has de
hacer es pulsar el boton A
para meter la bola en la
tronera de forma enérgica.
A pesar de lo dicho, el
juego no es lo fantastico
que deberia ser, ya que
puedes escoger la direccion
del golpe, pero no ajustar
el angulo. Ello significa que
apuntar la bola blanca es
stiper complicado, y a veces
no puedes mandarta justo
donde quieres. En muchos
casos, la eleccion se reduce
a dos golpes malos.
Lamentablemente, esto
echa a perder todo el -

SresabeareRtsanserene B e P e P e e

e a
ST -

sirve de tabla de salvacion.

Pues no, pero no deberia

PoOOL

el hlllﬂl’ de bolsillo!

iAPUESTAS!

Fensssanvsians R TR R R R e e e e Y

En el modo Mesa (Hustle), te juegas tu dinero en la
partida que esta a punto de empezar.

&

juego, que en vez de pasar
a ser jugable se convierte
en una pesadilla. Incluso el
modo Mesa (Hustle), en el
que apuestas dinero a las
partidas que vas a jugar, no

Una verdadera pena, pues
Pro Pool es un buen juego
en otros aspectos. jOtro
intento frustrado!
iMaldicion!

El mods mesa és
dificil, pues t0 y la maquing
tenéis el mismo onjetive.

o i W
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Esta pantalla muestra la
fuerza del rival ¢irtual
{mediante Una curiosd
representacion de chips
informaticos) al gue vas a
enfrentarte Nada rmenos que
vt jugador de biliar
profesional, ;

Hace lo que se supone;
y punto. Se conforma
con eso.

tessesese

esesssnane

GnpiLIUn

Deberia ser estupenda,
pero no lo es. jQué
pena!

esesnsesee

Si soportas todas sus
estupideces, lo jugaras
durante una eternidad.

+ Es dificil, pero puedes
: acostumbrarte.

sse
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 destructor
Derriba
muros con la
misma eficacia
que un martinete

PRECIO: -
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DISPONIBLE:
ENLACE: |
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Las bolds de fiego
evaporan el agua que

> tocan, ne importa la
cantidad que hava.
Son muy tiles.

HIJJ‘

ils ‘nr'.mr.m w3 Lrillys? ¢l yugty alayua? a51188s

= fule]ll
' u:-:uuu.u YOI 193 yuzelas? fienas jus urylir s3ie JUEDDE
7= i preguntas a la gente utiliza los b[oques que caen ~ Tienes a tu dmposmmn : valiente esfuerzo que
g cual es su juego para levantar areas de varios modos de juegos intenta una formula
: 5 . awd favorito para Game contencion. Luego, deposita diferentes, que puedes diferente, exige demasiada
conSEJO ; ' Boy, seguro gue la respuesta el agua en el interiorde _utitiza'r-'segﬁn tuestadode destreza y paciencia. Es
: que se jra repitiendo E5pi estas areas para crear lagos. animo: Clasico. (estandar) . complicado v besad'c;. :
Tetri: _|ND hay quien pueda La mas pequena brecha en la : F’rofesaonal (camo Clasico ~  Reaccionas en vez de
_con la clasica formula que ~ pared o agujero provacaran pero mas rapido), y. ~ planear. Los graficos son
o combma bloques ytensmnl ~ Un escape. Si se vacia ~ Handicap (puede_s_ifariar las  sosos y confusos. La misica
e Aunque s1empre salen : dema__s}iada aglia, los vecinos tpridici_cvn,es}._ Incluso puedes es horrible, Si realmente _
- competidares que intentan _de abajo querran matarte.  irte al modo de practica ~eres un fan de los blogues y
 “superar” a Tetris. Uno de Los vecinos de arriba, 0 para afinar tus habilidades. el agua, juega a Tetris en la
 ellos es Wetrix. : ~ quienquiera que sea, te van . Wetrix, aunque esun bafera. '

la estrategia basica es  lanzando objetos, entre los que

~ muy sencilla, como en todo  se cuentan: destructores, bolas 8 v E" B " 2
~ buen juego de puzzles: de fuego, y bombas. ' : c &Il ¢

¢Podria? Si. ;Lo hace? No.

Es otro de los muchos
juegos que solo funcionan
con la Game Boy Color.

El modo de
bractica es
en’lecciones”, <
cada ung con up
objetivo especifico.
~ [Que ldstima que i
no sea el Profesor
. 24k quien dé las 158 ‘constructors® to build, o
lecciones. - ol around, the Inhdscope
ieFore the deluas Falls..

Caomo somos Unas chicos

obedientes, hemos practicads la
leccién (y nos ha salido bien, por

cierto), ¢Gue viene ahora?

Graficos minimalistas y ifici Te llevara algun tiempo '; El juego requiere
+ monotonos. Senido principio. Le falta E conquistar los distintos ; mucha dedicacion.
deprimente. emocion para que sea -« modos de juego.

divertido,
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emos de reconocerlo:

las aventuras de Mr.

Turok en pantalla
pequena nos despiertan un
especial entusiasmo. Tras
jugar los larguisimos y
agotadores niveles del
magnifico shoot ‘em up de
vision subjetiva de Acclaim
que fue Turok Rage Wars,
nuestra sed dinosadrica
vuelve a calmarse con esta
interesante tercera parte.

Has de saber que lo que

encontraras en este cartucho
no es nada desconocido.

Eses malditos
binkeres son
muy molestos,

iCargatelos!

AR SRR ..uu---\.,_-uu _u_ --;.uvu

SRR SRAE

CﬂRGﬂT' LOS!

ArEEEAastans R seRbsatbar e R banasasanstareeassiranatatsesabaanse

Las armas son etro punto de diferencia con respecto a anteriores entregas,
pues ya no existe la posibilidad de combinarlas. Esa ausencia ha sido
compensada con armas de todo ttpo‘ :

il - el w0

JULYY LUl SLIULL

Quien conozca Turok Rage

- Wars para GBC encontrara un

juego que, en lo basico, es lo
mismo. En su mayor parte,
Turok 3, como todos sus
predecesores, te invita a
acuchillar, asaetear y
acribillar a una tromba de
lagartos, no especialmente
dures, pero lo bastante
numMerasos como para que te
sangre el pulgar de tanto
pulsar A.

Aunque la blisqueda de
llaves, activacion de
interruptores y recoleccion

LR

u\...x.\.; Lt 2

JEE o B ¥ e

Para disfrutar de las

matanzas dinosauricas
necesitaras una GB en
color. jLa sangre ha de ser
roja!

de armas vienen a ser lo
mismo, Turok 3 se presenta
de manera ligeramente
distinta. Se introducen
algunas mejoras en la
animacion de Fireseed. Por
todo ello, este nuevo Turok
para GBC es de lo mas
divertido. Encontraras mucha
variedad en el disefio de

"-|El_ SISTEmﬂ?DE.THﬂI'ISPOR Es!

Graficos solidos,

elegantes, fluidos y
funcionales y efectos
sonoros adecuados.

Tiroteo estandar y
magnificas secciones de
conduccion que le dan
animacion.

No se distingue por su
variedad, pero puedes
jugar de vez en cuando

iTantos enemigos que
no los puedes destruir
ni con el tanque! [Vas a

y matar mas monstruos.

Una para cada Qcasion

RA-TA-T,

E/"lmqlhic a lsz di

niveles y en los lugares.
Puedes combatir por mar,
jungla y playa, pero, a pesar
de las secciones "de
conduccion” con vision en
picado entre niveles que le
dan un togue renovador.

Tiene unos graficos
agradables y una historia que
se desarrolla a lo largo de lo
niveles, pero basicamente
todo se reduce a matar
lagartos. Si, como nosotros,
eres de los gue disfruta con
los juegos plagados de accion,
te lo pasaras de muerte
aniquilando a una horda
inacabable de mutantes. Pese
a que no llega a la altura de
Metal Gear Solid y Perfect
Dark, el nuevo Turok es de lo
mas interesante.
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asombroso; su perfil se ve
enorme en pantalla, y la
animacion de su cuerpo es
tan rapida que parece
increible. No hay juego de
Lara que se precie en €l gue
la heroina no sea capaz de
demostrar lo muy en forma
que esta, y la version para
GBC no iba a ser mienos;
Lara puede correr; saltar,
nadar, bucear, rodar,.. De
hecho, puede hacer casi
todo lo que demostraba en
la PlayStation. jAlucinante!
Cabe destacar que uno de
los desafios mas duros del
juego consiste en aprendersé
los movimientos de Lara, en
total 25. Con tan pocos
botones, deberas ejercitar a
fondo tus dedos para
ejecutar los movimientos.
Sin embargo, cuando ya
domines a la buena de Lara
en todo su esplendor, podras
cruzarte los niveles con una
facilidad gue ni Tarzan con
excedentes de lianas.
También deberas resolver
puzzles de todo tipo, y para
avanzar no te quedara mas
remedio que dar con los

WV  Dos mundos que se
superponen. Dos cadenids
dtempordies que .. Creo que no
deberia leer esa enciclopedia
parg filosofas frustrades.

s

et e U e e Ll e e el e el e L R T

interruptores adecuados que
abren las puertas

‘interesantes. No obstante,

debes andarte con mucho
ojito, ya que hay trampas
por doquier a la espera de
los mas incautes: baldosas
gue se hunden, pinchos
mortales y zonas
resbaladizas que conducen a
una muerte segura. Estamos
hablando de una cosecha
Tomb Raider;

 Para que la cosa no sea
tan dificil, puedes echar :
mano de todos los items que
hay repartidos por los
niv_étes, tales como mejoras
para las armas o botiguines;

SENTACH
Graéficos alucinantes

+ con un control
intuitivo. Una maravilla

en miniatura.

si quieres sobrevivir, deberas
utilizarlos. También hay un
monton de recompensas, asi
que no dudes en buscar
hasta en la Gltima rendija de
cada nivel para hacer buen
acopio de items y tesoros, y
contar con ellos en los
trames mas dificiles.

Tomb Raider, por graficos,
jugabilidad y calidad, esta
muy por encima de muchos:
otros juegos para GBC. Si lo
que buscas es un
plataformas de accidn un
pelin exigente, aqui lo
tienes. Y si creias que los
graficos de la GBC no podian
ser asi de alucinantes, ser4
mejor que revises tus
planteamientos (las escenas
animadas parecen extraidas
directamente de la pantalla

* de una PlayStation). Asi

pues..., ja queé estas
esperando?

Lara, emocionada, decide
sofocar el sutrimiento del
dragon y se decide a darie
ungs friegas cen linimento en

esds amfgdalas tan inflamadas.

[ i

G
Te costara dominar los
movimientos de Lara,
pero en su conjunto, es
fabuloso.

: No creas que te lo vas a
pasar en un santiamén.
_iEs un juego enorme!

Conseguir que Lara no se

| despeine en toda la partida
requieré esfuerzo. Por lo tanto,
no funciona en blanco y negro.

Tamb Raiger

software is mtended
for use with the
Gane Boy Color.

1CULTAD
Lo mas dificil es pillarle
el tranqguillo a los
+ movimientos de Lara.
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a-que demines la técnica de
{uege y a tener suficiente
dinero

Si un jugador del
equipo contrario se
escapa con el balén,
puedes derribarlo sin
dejarle ninguna
oportunidad, aunque
cometiendo falta.
Para ello necesitas
pulsar A en el mismo
momento en que lo
alcanzas por detras.
También pulsando A
puedes lograr que un
saque de porteria
llegue mas lejos; y
con el D-pad puedes
-darle direccion a la

pelota.
e
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Aunque Barca Manager es el primer juego de fitbol que
combina el trabajo en la cancha con el de escritorio,
tiene algunas faltas notabies.
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(Eres capaz de conseguir el titulo
de liga para tu equipo favorito?

sta claro que la fiebre

del espectaculo

futbolistico ya no nos
emociona solo en el estadio,
sino que también nos
engancha todo lo que
sucede en las oficinas.

Y resulta tan emocionante
Ver que nuestro equipo
mete un gol como ver a un
fichaje de lujo con la
camiseta que amamos.

Comienzas con una
plantilla real, aunque con
los datos referentes a la
temporada pasada, y con un
presupuesto tambien
realista. Luego aparecen los
diferentes compromisos gue
tendra que afrontar tu

equipo durante la
temporada y tendras que
irlos cumpliendo a
rajatabla. Si ganas los
partidos y no te eliminan de
las copas, siempre tienes
partidos pendientes en el
calendario, lo cual significa
gue aumentan las
recaudaciones.

Como era de esperar, los
distintos jugadores no
difieren mucho entre si. Sin
embargo, el objetivo de un
fichaje en BM2000 no esta
en lograr que tu equipo
juegue mejor, sino en que
tenga una plantilla de
ensueno. Pero esto solo lo
logras si eres bueno en la

pueden ser apreciados en
color.

cancha, por lo cual es
imprescindible que domines la
técnica de juego. Los partidos
en BM2000 no-tienen mucho
de especial: perspectiva
vertical, muy comoda;
jugadores bien hechos y un
control del balon continuo.
Los partidos pueden durar un
minuto, dos o cinco. Bueno,
hay algo que resulta atin
mejor que esto: puedes jugar

«* 2000

Y EN BaN?

Los colores blaugranas solo

BTERD

contra un armgo mediante
el cable de conexion. Y
puedes conectarte no solo
para jugar, sino también
para comprar y vender
jugadores! Esto es
realmente un golazo, el
punto que faltaba para que
tengamos con nosotras a
uno de los juegos mas
completos de fitbol para
GB.
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Porque el fatbol es un espectaculo...
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Coleccionistas de Bolsillo

Si eres de los que pasan de aglomerar sellos, monedas y mariposas disecadas
pero, en cambio, tienes las estanterias de casa repletas de videojuegos,
posters y pegatinas, ve abriendo un espacio, porque ahora te damos la

oportunidad de poner en marcha una colecciéon de incalculable valor: los
Especiales de Magazine 64. No te lo pienses dos veces...

SECRETOS, ANALISIS DE LOS
MAPAS 3D, JUEGOS MAS
TRUCOS, CANEROS,
SOLUCIONES... REPORTAJES,
TODO SOBRE TRUCOS Y UN

EL AVENTURAS LIBRO DE RUTA
/ RPG DE N64 o= COMPLETISIMO
MAs ILLEVAMES, 3 o DE ZELDA DX.
ALUCINANTE. L N i s

iMIRA! ©
No se puede |
pedirmas [~

UN MONTON DE ANALISIS DE 38

| ANALISIS, TODO JUEGOS PARA TU
77— SOBRE CONSOLA DE
£ | POKEMON, BOLMELD,
: ; ESPECIAL MUNDO
¥ TRUCOS Y GUIAS PR MBI CON
COMPLETAS DE REPORTAJES,
+| LOS JUEGOS TRUCOS ¥
WARIOLAND 2 ¥ ANALISIS ¥ UNA
GUIA COMPLETA

RUGRATS
! DE TUROK: RAGE
WARS.

sigue los numeros anteriores de Magazine 64 -1

l LOS EJEMPLARES SENALADOS CON UNA X

[ ol Legend of 2kt I Especial Game Boy n° 2
(1 Espesial Game Boy r° 1 CiEspesial Game Boy ° 3

_------------_------------J
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Firma:

J @ 375 ptas. cada uno (+ 400 ptas. de gastos de envio) |
Rellena este cupén y envialo a Magazine 64, Suscripciones
l MC MC Ediciones, S.A. Paseo San Gervasio, 16-20. 08022 Barcelona I
i, i Forma de pago
Nombre y apellidos: .........ccccoiieiesiinmcssesssmsssmcsnsssaens semssmsssmasssnsmnes
I S (1 Contra Reembolso I
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Usa cada personaje
en el momento
adecuado. En los
primeros niveles casi
no se necesitas
cambiar a Bugs por
nadie mas, y te
puedes guedar
encerrado si entras
en una trampa con
un personaje que no
tiene las habilidades
necesarias para
escapar. Ten siempre
unas zanahorias a
mano para mantener
la energia al maximo
y estate preparado
para darle al Select
con lo que sea (hasta
con la pariz) para

. hacer un cambio

. rapido.

Los juegos para dos jugadores
sof bdsices, pero muy
divertidos. Ademits, con ellos
puedes Conseguir persondajes
que no han aparecido en tu
cartucho y si lo han hecho en
el de un-amige, como Speedy
Gonzalez, por ejemplo

uiza es su forma de
andar, pero la

¥ cuestion es que
Marvin el Marciano no tiene
el aspecto de un personaje
particularmente temible. Sin
embargo, basta con que este
personajillo de dibujos
animados descubra que
alguien se rie de él a su
espalda para que lo desintegre
sin ningln problema.

; :”iW“WN
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Bugs es el protagonista, ya que es él quien descubre la trama diabélica de Marvin, pero
necesitara la ayuda de muchos otros dibus. Ganate su confianza y respeto venciéndoles
en un simple combate y después podras recurrir a ei!os_ siempre que los necesites,

L
iNo es gdorable
tiene Bugs de |

destruir el mundo.

Bugs y compaiia tienen la
mala suerte de estar
atrapados en el mismo
universo que este enano
sicdtico y tienen un gran
proeblema. El marcianito ha
perdido diez piezas de un
teletransportador en alguna
parte de la tierra, y si les
pone las manos encima antes
que Bugs, se acabo lo que se
daba para los peludos

Explorando los laberintos forestales que rodean la
madriguera de Bugs nos encontraremos con todo tipo
- de misiones secundarias esenciales para acabar con
las fuerzas de Marvin. Pero vigila en que casa entras,
ya que no todo el mundo es un amante de los conejos,

d que E;:gs_!‘%rﬂutd ol Pate Lucds. el

Ces amiges? - dnico pe € cabdz de nadar

¥ €N Bal?

| Martian Alert es uno mas
en la lista creciente de

| juegos de Game Boy que son
| solo en color. ;Aun no tienes

La habilidad especial de Lucas

ie lleva muy hendo:

habitantes de este planeta
de colores brillantes.

Lo que esto significa para
nosotros, jugadores de Game
Boy, son 20 niveles de
aventuras al estilo de
Conker, con 14 personajes
elegibles, montones de
misiones secundarias y un
reparto de extras formado
por todas y cada una de las
estrellas de los dibujos de la
Warner Bros vistos en la
historia de la humanidad. La
gama de movimientos de
Bugs es un poco limitada, asi
que para poder avanzar
necesitara encontrar algunos
aliados. Ganas amigos

Tu misién principal es ld de
recuperar las piezas del
teletranssortador, pere no
podrds decir que has acabn
{uego hasta que tengas
os ctuarenta y siete
persondajes

PRESENTACION

El fondo muy cuidado,
dibujos de los Looney
Tunes geniales y
animaciones ingeniosas.

.

-
.
-

.
[
.

JUGABILIDAD :

Mogollén de personajes, *
mogollon de variedad,
un modo de enlace...
iBufl

DURABILIDAD :

Lo que le falta en
dificultad, lo compensa
con sus enormes
dimensiones.

traera muchos

ssssenss

DIFICULTAD

Seguramente no te

problemas. Tan sélo
muchisima diversion.

venciéndoles en una lucha
ligera (jpues claro!) y, tras
algunas escaramuzas,
tendras ya un peloton de
acompanantes animados
entre los que elegir.

La simplicidad de los
puzzles es la justa; consisten
en largos laberintos en los
gue tendremos que cambiar
a menudo de personaje para
sacar partido a sus
habilidades tnicas. No dara
demasiados dolores de
cabeza y los graficos son de
primera. Como juego, es
mejor y mas variado que
Conker, y ademas hay una
seleccion de juegos simples
para dos jugadores mediante
el cable Link. Se merece un
vistazo... No, mejor 8.

o
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Hubiera mdn mejor 51, %ﬁ

cinco segundos antes de
enviar U mensaje. el
cartucho se autodestruyera.

Probablemente el
‘componente mas Gtil
~sealaca uladera

i asevgurate de :
manténer el velumen

quieres quedarte
sordo y que no se
entere la profesoral

" A diferencia, por ejemplo, de Pokémon Rojo y Azul, no
. hay tantas diferencias entre las dos versiones de Austin
- Powers. Se trata tan solo de decidir qué peluca prefieres.

pera. 5172 veces
mas €ngerroso gue un
dpuz M b papel

Se ncluyen Ids: blogr'ﬂflch'
sirellas de los dos
peticulas tomo, ‘barte de la

] opmon Inlernat {bueno,
supuestd Iniernet} Aqm
& pod : I*f t

“iHold! Soy El Hombre Calvo, - “iHolal Sey El Hombre De La
v me interesa destruir el Peluca Mala y me interesan
mundo: ¥ acubar con Ausun ok \ns Ch cas b 5er cwertqdn

n WL

ﬂustin Powers. £[ hombre La frase Los dos nUevos,
malos g CﬂSI |dént|cos cartuchos

ten, sien algo e Ambos cartuchos se R
Dy 'destacan este parde dmden en dos partes
s mint ju'egos sonun M cartuchosesporser pnncrpa[es juegos y
poco cutres. Hay el ‘mtalmente diferentes a 10 5 programas. Los ]uegas son

Piedra, papel o tijera, R s f los
e ot ol que hemos visto hasta “aln mas flojos que los que

rapidamente, y una ~ ahora. Lo que tenemes a ut - _'\_fi'en'e-n con Windows: :
especie de Pac-Man con ' _Piedi?;,, papel g tijera es v
Austin como protagonista, | : una version aburrida del _

' que te puede distraer un GOl i o :
. poco mas, pero no . juego clasico y Majo Maze es Se mcluygn [algu o
0 r_qpié ml.ly pobre _qe Pac- estends de |g pell

. demasiado. Pues vale.

:i‘ “:.- Lo
Q Scissors
L

Un momente, que me pica
la espalda. No vale,

d@ra -e{__mt?r;riet (—t:an-"' .

a_|, 5

: {4
o ]| ‘ MO =f I (Jarl! Ambos cartuchos son his Game :;:ﬂk ia
13 ; o s6lo para Game Boy Color. dulvitar e
" El Aust-o-Pac es un minijuego  ‘Después de unos 138 afes, ; 2 t p f!ll Game Boy Color.
. demasiado lento y poco conseqguirds acabarte &l Qué desastre. jPufl Use it with the

" gtractive comp para enganchar. laberinto. Game Boy Color.

Es mas una utilidad que
un juego, asi que el
criterio no es del todo
aplicable.

Cuando se haya pasado
la novedad, estos

cartuchos empezaran a
criar polvo.

Las animaciones son
una pasada. Y eso es
todo en cuanto a

presentacion,

Tres mini juegos, pero
son penosos. Pues eso,
tres mini juegos

penosos.

cessssnss
ssssasncses
esssasssse
ssassssssse




Conserva los turbo

aceleradores hasta

que llegues a una

recta (vas a dejar
atras a los otros
coches), Las bolas de
fuego y los misiles
siguen la curvatura
de la carretera. Si
ves aparecer un
coche en el

. horizonte,

jcargatelo!

El rocaméyil
de los
hermanos
Macana es
pequeiio,
compacio y
veloz, pero .
no es muy
carismatico. -

de las suy

s sabido que los

juegos de carreras

para la Game Boy son
bastante escasos. Por suerte,
Infogrames ha llenado el
vacio con Wacky Races.

Basado en la conocida

serie de dibujos animados de

‘ . Hanna-Barbera, el juego

tiene como protagonistas
muchos de los personajes
originales, como los
hermanos Macana, Mafio y
sus pandilleros, Super
Chatarra Especial o Penélope
Glamour. Hay cuatro

personajes adicionales que —

estan disponibles en una fase
avanzada del juego.

La premisa basica es la
misma que en la serie
-dirigete a la meta y haz
picadillo todo lo que se te
ponga por delante. Hay
cuatro modos de carrera
distintos (Arcade, Resistencia,
Campeonato y Contrarreloj)
y tres niveles de dificultad
diferentes (entre los que,
por una vez, g X
realmente se § :
nota la diferencia). §

La Antigualla veloz, de Mafio
y sUs pandilleros  Buen
Comodin, razonablemente

rdpide, ditamente manjobrable.

S en este brillante y lu

Los graficos y la animacion
reproducen con fidelidad el
espiritu de la serie, y cada
una de las nueve pistas
tienen su parte justa de
curvas, saltos y obstaculos.
Por fortuna, abundan
también los items -desde
enérgicos turbo aceleradores
a bolas de fuego- que te
ayudaran a borrar del mapa
a tus contrincantes.

Si pensabas que los juegos
de carreras de Game Boy
eran lentos, piensatelo otra
vez -el ritmo trepidante de

 Wacky Races hara que te

salgan ampollas en los dedos.
Los efectos son tambien
superlativos, desde las
carreteras llenas de texturas
a los magnificos efectos de
color y transparencia.
Incluso si no eres un gran
aficionado a los juegos de
carreras, este es un titulo
de gran calidad para el
criterio de cualquiera. Es
magnificamente
. jugable!

Super Chatarra E,pe(mi
(Meckley y Sarge) Gana
Copa Lcm con el Troncoswagen
pard oez;ustur a los sold"ldos

i v E " B&" ? CER MHACKY RACES
[}
¢Como? ;Con la velocidad y
los intensos efectos de
| color? Es mas dificil que ver
ganar a Pierre Nodoyuna.

T'l!‘ GHAME PXRK IS

“ EGIALLY DESIGNED

GAME POY CoLoR
PLEASE JUEE &

RME DOY GOLOR WNIT

To PLAY THIE GAME

Parece ser que Plerre nodoguna ] Patén han Uuelto a hacer -
SLroso juego de carreras.

MAS AUTOS I.DCOS

. El juego consigue introducir el méxir_no de personajes
posibles de la serie de dibujos animados original. Cada
_vehiculo funciona de forma un poco diferente, algunos
de ellos son mas aerodindmicos y mas faciles de
maniobrar por pasos estrechos y la mayoria tienen una
velocidad de recuperacién diferente (por si acaso tienes
-algin percance en la carretera).

Vence en la

Patdn

El super Ferrari de Plerre Nodoyuna v
Copa Loca con las hermdnas Macana

El TIO’KDS\N’JJ(T] de Brufus
v Listus: Voluminose, pero
se recuperd rapide de los
confratiempos,

la. Copa-Loca corn P
Glamour para haoe
este ejemplar,

del Barsn

Ll Stuka Rakuda,
Hans Fritz (ﬂ{r"'l l¢ Copia con
la Ants ({Ur‘l“‘i vn—J (e RUre tivcir
esle bilido.

Penélope Glamour, Uno dé los
mds rapidos en la pista;
aupgue sed una chiguilla
Béntila

super rapidos y

.
.

.

.

+ Graficos y animacienes
L]

. 5 2 2

= canciencillas pegadizas.

sesssseass

Diversion fluida y
frenética -mas adictivo
que los ganchitos.

s4scensvese

La ansia de completar
todos los modos y

descubrir los personajes ¢ puede incrementar.
secretos es... enorme, *° c

sese

+ Facil para veteranos,
: pero la dificultad se




Mira detras

de ti, Bugs Es
Casper, el
fantasma
Saltariamos del
susto, pero como
no hay botén de
saltar no podemos

5.990 PTAS.
REMCO/PROEIN
Si
o
S6L0 COLOR

n otros tiempos,
Bugs Bunny lo tenia
mejor: solo tenia
que escaparse de Elmer y
evitar pisar alguna trampa
que habia por el camino. Y
en el peor de los casos, si
se encontraba acorralado,
siempre encontraba algin
objeto contundente con el
que atizar. Esto era antes
de que llegara Kemco,
que, de repente, llend su
madriguera de
plataformas. Es probable

A partir
del nivel 2.2, utiliza
las tuberias para
transportarte hasta
las plataformas
inaccesibles. Si
saltas desde éstas
encima de las setas,
botaras hasta
plataformas a las
que no se tiene
acceso mediante
escaleras o tuberias.

Sube por la tuberia Este
método de viajar vi muy bien
para los aiveles. posteriorés

Una mezcla

SRR B R e e R R T e by

Cada habltacmn contiene un baiil y, a veces, dos (en dicho caso uno de ellos estara
encantado, y esto significa que te mordera o desaparecera) Entra en todas las
habitaciones que puedas y recoge el maximo numero de armas y bonus posible. Y no
te olvides de las llaves para el nivel siguiente.

b s e s et sl

Un anillo de feqo, Buge
»ur'rlgu‘ invencibilidad
"YD"QIFI" te Pgte hcl ) ”“’ !Légf)

que la historia te suene,
pues ésta es la cuarta
entrega de la saga.

La accion es la tipica
consistente en explorar,
recoger reforzadores y
armas y coleccionar llaves
escondidas. En este caso
nos acompana la tropa
animada de la Warner. El
pato Lucas y el fantasma
Casper, entre otros, te
harén la vida imposible.

El intrincado diseno de
las pantallas te fuerza a

extra

T
& gy
MR
3 7
REIL
Al

Und vez tengas el icono de la
pistala, le podrds ddr una
buena leceidn a Elmer

ador el eseudo,

ereg invencible

_al ,ahonas y castillos encantados

subir a gran altura y
despues tener que saltar
encima de trampolines
para poder alcanzar
objetes lejanos. Para no
complicar las cosas no
existe el botan de saltar,
que es una idea bastante
mgemosa Pero hay que

¢Y €N Ball

No. Los dibujos animados

siempre son en color, y

esto no es una excepcion.

TENDRAS QUE APRENDER

R R e R R R e e R R R e PR R R N PR Ry

Bugs Bunny no tiene boton de saltar para evitar obstaculos. El truco est4 en saltar encima de
los trampolines, que te impulsan hacia adelante. Al saltar puedes guiar a tu personaje.

=] 0 0
Und. vez hayds encontrado fodas
lgg llaves, apdrécerd un cuadro
de dialoge que te informard ;
sobre lq puertdide salida.

PRESENTACION

Los personajes estan
bien animadoes, pero es
algo repetitivo.

X VAR VRS VA Y

mo. &l anitlo de oro;

Dos be
5'5(-09(‘

acudl

tles - Pero,
5i wno de ellos te
intenta mordér, estoge el otro

decir que, aungue es
divertido a corto plazo,
llega a hacerse aburrido al
cabo de las pocas horas.
Esta bien pulido, pero es
un juego que tenemos muy
visto de antes. Es solo para
fans incondicionales de
este famoso conejo.

?

BHAS PHHEY (el

E=taat=]

= 5 il '-':_-‘
mm‘w‘mww

Sube v emplja ese objelo rdaro d
tu derecha Es una ¢arga explosivd
que eliminard a tus enémigos

f !'

DURABILIDAD

Tiene tantos niveles que
podria durarte mucho.
El problema es que te
cansaras del juego antes.

DIFICULTAD

A medida que avanzas,
encontraras mas
enemigos y caminos
mas complicados.

JUGABILIDAD :
Una vez dominas el 5
control del personaje,
la emocidn se pierde.  {




B

HACIENDO PLANES

d i
pend
echar T R P o P P PR S Y
doi il = ke  Marcar caminos precisos para los diferentes grupos es
e tienes id R e : una tarea esencial, ya que querras gue tus tropas estén
N “} oportunicad de Sk an Ry & A en el lugar adecuado en el momento adecuado. También
ver a los® --: : puedes dar ordenes a un grupo y alternar entre ellos. gy
enemigos antes ¢ i St e

PRDE"I - que elios a ti.

; e S e o S i WO L
Sl | HE FPE-AE T = 4

| HOREIAL T —

INFRARROJOS T
- o Cade

Algunes de los niveles tienen T B A ;
fugar de noche. Como R ehan Engaged i
consecuencic de esto, la pantalla e

estd mds osclrd de o normal, — .

No es recomendable Jugdr con Mueve el curgor v pulsa el Pavsa el juego, Gsi podrds

gatds de sol. Botan para dibujar el camino Lumbmr de gripo ¥
L Roster |

a seguir, ; dprovechar !u tr:rism
Yocoby. Aijona ] I i ‘ \ I I I B u

@ . En el juego lo importante es matar a los malos y saluar a lus buenos

SOLO COLOR
RUMBLE PAK

RS SRE

e

Firegrns
i ; ste va de terroristas encuentras con las catorce
———— [renude 2 ;
e ; que son muy. misiones con objetivos (_ v E " B&"
it oSS P H " ” “
matvados. Es variados que van desde Rainbow"” quiere decir arco gk
parecido al original para matar a terroristas hasta iris en ingles, y los arco iris /- S RS o
En los cuarteles de PC, asi que tambien te desactivar bombas. Una vez sollencdloy o S renble CAME BOY COLOR
Rainbow no hay sexismo, : h T o jugar en una Game Boy i IRESAS AT R
Lo Unico que no' estd : ayas teldo (as instruccienes monocroma.
permitido es Ir con faldas. PRUEBﬁTE EL i ; v e
que te dan, tienes que parecera lento. Pero es
T R_ ﬂ_l E escoger a tu equipe, que cuestion de tener un poco S
Parte de tu estrateg:a luego tendras que dividiren  de paciencia. -
incluye equipar a tus grupos y planear tu atague. El fallo basice que tiene
tropas con el material La parte de planear el el juego es que te tiene
adecuado. No solo te R ;
tienes que preocupar ataque es algo complicada, que gustar mucho el
Muchas de las del chaleco antibalas y sobre todo porque los genero para poder
misiones del las 'an;jnas; S e:lc?ges L personajes no hacen disfrutarlo. Para
by raje de camuflaje :
principio son muy eqf]:ivocado fis J siempre caso de sus rutas los no
S 2
ii:‘tl.lei};rir:‘%lanes soldados seran asignadas, Pero una vez lo aficionados
geniales. En el caso descubiertos. tengas resuelto, ya te puede resultar
concreto de la puedes lanzar a disparar y a un tipo de
PRSI SIOT) salvar a los rehenes. jliego
puedes rescatar al AURIEGR » 4 NERPONL > «SLT 1> ce i
embajador con tan ». o | | B Al principio, el gran demasiado
solo un hombre. Y si (i £ nimero de opciones te largo. S ERES G bead
te sale mal, atn Vi ez iz intimidara, y el tipo de S : £ practicado
estards a tiempo Hall o A 2 vt : - : mucho en
para enviar a mas movimiento estandar te casetas de
gente para que Esperemos qué el cdtdlogo de feria..
salven la situacion. ios {erroristas no sea el
mismo .
[ Biebalgck oo o]
Assion boall ]
< UNTFORA » 4 HEAPGHI » Wulr
el R ] :
} i’ Ng Hay
g ; tiempo ni
4 ] NEHP!LZ: -lSLTEb i - / : b de i
| s B - . merendola
; . : ¢ antes de
7 ; " - llevara
V¢P0r due nodse pruecba éste? : cabe la
lene equipaca Cop armas 3 ! MFE-fE T Dirdsse micion
automaticas y granadas. £ L o -"-—*é&" =
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DIFICULTAD

Es dificil si no eres un
asiduo jugador de
juegos de estrategia.

: ornamentados y sonido + estratgia que la ilimitadas. Ademas cada

¢ impactante. ' velocidad, localidad contiene
mucho para descubrir.




FOREST
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\'4 iNisvel Nuestro héroe
salta del mche peind hdeen ung
pequena guerra de belas de mieve
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1 iene que haber

alguna razon bor la
que la Game Boy
nunca ha sido arrﬁtrit_:ﬂa de
juegos de carreras realmente
buenos. Sea por la razon que
sea, esto supene, por .

Vayd, pdrece

co "SE ..'0 supuesto, buenas noticias e
para. Kemce, porque significa , Cunc:zu‘::;thg
que TG Rally 2 no tiene rival ’ 1 i > &g;éansar.
en calidad como juego de LA O i i

carreras. :
Los responsables del
desarrollo han decidido
‘sabjamente ignorar todos los
efectos especiales y los
artificios graficos que se

This Game Ls
tgned Only For
daME BOY COLOR.

No. Sélo color. Es mas

comodo para diferenciar a
tu vehiculo de los rivales.

R: PRESENTACION

: Parece un poquitin
: basico, pero es rapido y

I suave como una sopa :
instantanea.

JUGABILID
Conduccion facil es
igual a diversion. Como
la'vida misma.

pueden encontrar en juegos
rivales y se han concentrado
en sacar el maximo de
velocidad de la consola. A la
que has probado un par de
coches, el ritmo se vielve

sorprendente.

Los circuitos tienen un
monton de curvas anchas, v

scssessveas

jugadores.

Cmco cireuitos y ‘ese
exquisito regalo que es
el modo para dos

en la conduccion tipe arcade
puedes entrar en las curvas a
maxima velocidad sin salirte

de la carretera. Pero aparte

de les graficos sin tantas
pretensiones y la rapida
conduccion, lo que
realmente diferencia este
juego de la mayoria de suis

4

rivales es el modo para dos

- jugadores. No hay coches

controlados por el ordenador
cuando juegas mediante el
cable de enlace (v tendras
due 'consegui'r un
competidor), pero es una
opcion gue casi ningun otro
juego de Game Boy ofrece.
o l;o','s juegos de
cdrperds

serian mucho
mds faciles sin

SWB L, T

L
R

SHIFTEA

DIFICULTAD

Exigente, aunque no

_giros en la
Carretera.

laman ‘eurvas’
y tencrian que
estar
prohibidos:..

llega a ser complicado.

estos malditos

Creo que se
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5i elevas lo suficiente
. la categoria de fu atlets,
podrds transferir su ficha
con los mejores tiempos a
la Game Boy de oirc
amigo, y con ello se
obtendra la Ubikey,
necesaria para abrir lg
dltima prueba secreta.

Hay un nivel secreto
en el juego que
contiene una ultima
prueba sorpresa, y
un nuevo decorado
de escenarios. Para
liegar a ella,
necesitas tener dos
cosas: una
puntuacion muy alta
en todas las
modalidades, o sea,
en el Decatlén, y un
amigo con otro
cartucho de CL2000.
Con esa puntuacion,
puedes obtener una
Ubikey y transferirla
a la consola de tu
amigo por el puerto
de infrarrojos.

HL i

En total son
catorce §
modalidades, |
¢ntre las §
cuales estd
upa carrera
larguisima de

1.500 metros, o

-el casi imposible

.salte de pértiga

nlﬁ

e
POUER = ; Fz0976&

Con CL2000 puedes jugdr contra
varios amigos, pasdndole la
consola ol vetino despuss de
realizar tu jugada para ver cudl
de todos alcanza la mejor marea,

odo el mundo

sabe que un

atleta necesita
dos cosas: fuerza y
técnica. Lo que no todo
el mundo sabe es que
también se necesitan
esas dos cosas para
jugar como un

del nuevo titulo deportivo
de Ubi Soft, la férmula es
llevada hasta el extremo y
combinada con una serie
de movimientos que deben
cumplirse con toda
precision. De lo contrario,
tu atleta nunca logra
clasificarse.

Remlenda lus ErTOres de nuestrus atleta.ﬁ_':

Prepara tus dedos para una dura prueba.

n P2OOOOMT
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En los Ile vatlas tenurus que
sulsar los botones con total
precision para saltar
correctamente

El an.zs:.mlm‘ro de disco £5
una de nuestras preferidas,
porgue no zcabd
sangrandonss ningun deds.

En Sgdmg Zﬂﬂﬂ
“¢V EN BaN?

| Lo sentimos mucho, pero si
tu consola es de las viejas,
tendras que seguir en el
banquillo o en las graderias.

pruebas de 100 metros
lisos, lanzamiento de bala,

botones y lo peor és que
cada disciplina deportiva

verdadero atleta en
Carl Lewis 2000.

En cada una de las
catorce modalidades
tendras gue aplicar un
truco distinto, pero en
todas sera obligatorio
que te exprimas los
dedos sin piedad. Esto
ultimo es habitual en
los juegos de atletismo
del estilo de Track &
Field, pero en el caso

Pero la dificultad del
juego esta compensada, v
si tienes habilidades para
pulsar un botdn algo asi
como ocho veces por
segundo, para luego
cambiar al pad y pulsar
Arriba o combinar A + By
terminar con Abajo en
milésimas de segundo,
podras aspirar al oro. Al
principio del juego sélo
puedes participar en las

salto de longitud y salto
de altura. Y a medida que
tu atleta mejora sus
marcas, accedes a las
demas modalidades, entre
las cuales estan los 400
metros, el lanzamiento de
jabalina y de disco o las
carreras de relevos.

El titulo resulta
demasiado exigente para
quienes no estan
acostumbrados a las
pulsaciones frenéticas de

es demasiado corta.
Afortunadamente, también
puedes encontrar
diversién al conectarte
con un amiguete que
tenga otro cartucho de
Carl Lewis 2000; es cierto
que esto sélo tiene
sentido para las pruebas
en las que hay gue correr,
pero es una experiencia
tan fuerte que hasta se te
olvida que tus deditos se
estan quejando.

UNIDOS UENCEREMOS

R I e

Cuando vas me;}orando tu marca pueden ocurrir dos
cosas: que te estalle alguna articulacion del pulgar
derecho, se te paralice alglin otro dedo, o pierdas una
una, o, en el mejor de los casos, que tengas la
oportunidad de competir contra el mismo Carl Lewis,

ONER = 2 .-' E&lzrn S PlDEZUrrmE
AL A0 L TinE: QL 3RO
17 i gl SRR R E=

Lewis, es un hueso dirs de
reer, y mientras ves que tu
mano s€ pone mordda, el
refo se welve muy
interesante

Cuandp Compites contra Carl
Lewis pueden ocurnir dos
£psas: giie pM"dﬂc i
sensibilidad en lz mano o que
lo venzas.

Los grafices sen
estupendos en el
detalle y
movimientos de los
deportistds; dunque
A muy buenos en los
fondes.

5{ te crees muy bueno, pisate
el juego sin estudiar primero
cudles son tas iécnicas

concretds pard cadd
madalidad. 5i 1o haces,
deberias haber ido q
deney

14 pruebas, aunque lo
« mejor de todo es

* competir contra un
amigo.

Mucho color y
mayimiento, pero la
interfaz resulta bastante
cargada.

emasssssss
sssssessas

Tardaras semanas en
dominarlo, pero después
de ganar a Carl Lewis ya
no resulta tan atractwo

Fuera de bromas,
necesitas estar en buen
estado fisico para jugar;
al menos los dedos.

sssmsssnses
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Aunque el ebjetivo

del juego es lograr

que las bolitas nunca bajen
hasta el suelo, puedes
hacer que desciendan un
poco pulsando Abajo en el
D-pad si ves que las cosas
van mal,

¢Y EN Ball? B
C)

No; ademas, habria que

tener muy buen ojo para

diferenciar las bolitas en la

consola.

PHESHCIﬁﬂ JUGABILIDAD : DURABILIDAD : DIFICULTAD

Es un puzzle al estilo Puedes jugar solo o Si te gusta Tetfris, es muy « Si comienzas en el

de Tetris capaz de acomparniado, y siempre s posible que le saques modo facil, hallaras un
atraparte desde el encontraras partidas jugo a Magical Drop reto en el aumento de
comienzo. cortas pero intensas. - dificultad.
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Estos tipos de negro serian capaces de pasarse su juego con una mano en la
espalda. Con los siguientes trucos, ti también seras capaz de hacerlo.

Introduce el codigo 0601.
Aparecera un mensaje que te
dice que esta mal, pero no te
preocupes y empieza la
partida, Cuando estés
jugande, manten pulsado
SELECT y usa el D-PAD para
volar. Cuando quieras
aterrizar, suelta el SELECT.

cme ves la
campanilla?

A LA CARGA

Mientras estas en el aire
(consulta A Volar), pulsa A y
SELECT a la vez. Un simbolo
luminoso aparecera. Ahora tu

arma estara cargada.

CaDIGOS

No los necesitaras si recurres a
los trucos anteriores, pero aun

ast...
Nivel ; Codigo
Manhatan .......2710
Sewer System ... .1807
Aerdfromo . ., . ... 0309
Terrazas ........2705
Bosques ... .. ia. 3107

Ver el final del juego1943

{4 unos cuantos

respuesta a tus
plegarias.

;Estas harto de que derroten los
dinosaurios? ;Te sientes necesitado de las
armas mas grandes en las peores situaciones?
' Quiza simplemente
necesitas saltar

| niveles y ver qué
te espera. Llego la

Luchador:

Oponente Password
" Ken Shamrock ... .C5D7
Jeff Jarrett . . . . . .C5GQ
Road Dogg . . . ... .CSK8
X-Pac ....... G513

Billy Gunn .. ..... CSP6
i : Vial{l'e:ign. e e CsQS
MENU DE
| Big Boss Man .. .. .CSTP

NIVELES

Introduce 2409 como
tu codigo vy empieza
una nueva partida.
Para pasar al ;
siguiente nivel
pausa el juegr,
pulsa
SELECT.
Para pasar
al
siguiente
punto de
reinicio ;
pausael
juego y pulsa
A.

~ X-Pac .. .CSVW
En verdad :
soy Elvis

Luchador:

Opeoriente - Password
Val Venis . ..... J2BDM
Road Dogg . ...... 2BH4
KeBaci i o BKN
- e ; Billy Gunn . .. ....2BLH
mr P Ken Shamrock ... .2BPL
— : Big Boss Man . . ...2BRN
LOS n I U ELES Shawn Michaels .. .2BS3
.. Introduce los siguientes Billy Gunn ... .. .2BW9
) _passwords en la pantalla de ;
TODAS LAS S
NIVEL FACIL
ﬂ R mﬂ s divel: Password
Introduce 51m2fb en la Fral e K14QF4
pantalla de codigos Jo i 3T5L31
s 4ol SMJ54M
NIVEL MEDIO ;Te has quedado sin gas y
Hivel Password no pasas de segunda?
Lo 3MQTL1 Dale un empujon a tu
3 L Z1KMQ1 vehiculo con estos trucos.
philin e 2TQCMR
MIVEL DIFICIL TOMA MEJOR LAS
Nivel Password CURURS
s Nidpten piilsado
B . .2F5QZM martillea A o B durante
4 .........MQ5LRS las curvas.




Luchadores de wrestling... Unos chicos grandes, muy
fuertes y con una pasién desenfrenada por el aceite
corporal. Ante este panorama, lo mejor es tener un as
en la manga.

Luchador; Billy Gunn

Opornente Password Oponente f vord
Road Dogg . ...... PJH! X-Pac/Ken Shamrock PJZX
ValVenis . ....... PJHT Steve Austin ... .. PJ18
Jeff Jarrett ... ... PJKB Undertaker ...... PJ3P
Shawn Michaels . . .PJM6 e e PJ59
Big Boss Man . ... .PJN9 TheiRock =it PJ7N
Ken Shamrock . . . .PJRW Mankind . . .. .. ... PJIC
The Big Show .. ... PJSS Kane: il PKBY

Shawn Michaels ...
dmpleH o0 S

Steve Austin

Big Show ........
Kanes . viaascisiny

The Undertaker .
Mankind ........
Big Boss Man ... ..
Shawn Michaels/
Val Venis ... .....
Triple-H ...... T

Luchador: the Rock

Openente Password Shawn Michaels . . .FSZ7
Ken Shamrock ... .FSDM Big Show . ....... FS2K
Jeff Jarrett . . ... FSH4 Kane ........:.. FS30
Road Dogg .. ..... FSKN Mankind ........ FS6L
XeRagoe s o FSLH Undertaker ...... FSTZ
MEAsSs (oo FSPL Steve Austin . . .... FSIP
Val Venis , ... ...« FSR6 Mankind ........ FTB8
Big Bossman . .. ... FS53 Big Boss Man . .... FTD8
e e FSW9
driplesH s S0 FSXP
the Undertaker
Triple-H: o ot o oo 2BKP
Kane: .o il ooy 2B2K
The Big Show . .... 2B30
Mankind ... .. .. .2B6L o tengo
TheRock . ... ... 2B7Z
Steve Austin . .. ... 2BIP mala cq r:G’
Mankind .. ...... 2CB8 =07 A8l

Shawn Michaels .. .2CD8

ACCEDE A TODOS LOS
COCHES ¥ PISTAS

Introduce el codigo YQX-%Z

FYRE-BL
FR :
TOFSEEED

RCCELERA
I

COCHE SLUG BUG s
Pulsa A, B, A (x2), B (x2), :
SELECT (x2) y START en (a

pantalla de titulos.

*;Le apetece una partida de cartas Mr.
Bond? Por favor, tome asiento. Le advierto,
no obstante, que juego con las cartas
marcadas. Por supuesto, un supervillano
como yo no puede permitirse el lujo de
perder...”

- ACTION:
¢ REPLAY

HINEER BEie _ LEGEND OF ZELDA:

BET= _ : LINK'S AWAKENING

[PLaver] ®
BANKER

TIE

PLAVER

geT $io
rnoney $1000

T i aurr
JUEGO DE CARTAS

Si te apetece una partidita rapida a las cartas sin
tener que jugar las misiones, intredice estos
codigos como tu nombre y podras entrar al casino.

Vida infinita 0110ADC1
Tiempo infinito 0109BAC1
Vidas infinitas 0105ACC1

Parar el tiempo 909948C2
Juego Password
RedDog ....... REDOG
Baccarat ....... BACCR
Black Jack .. .... BJACK

WARIOLAND 2
91990FD5
(Apaga el Action Replay
y acaba el nivel)

MAS BOTIQUINES MEN IN BLACK:
THE SERIES

Aqui tienes un truco de la igal ;
vieja escuela. Empieza una 5 Vidas infinitas 901D84C62
partida, adentrate en la casa y Vida infinita 90158BC6
recoge el botiquin que hay sobre
la cama. Con él en tu posesion,
pulsa SELECT y escoge Guardar y
Salir. Vuelve a cargar la partida.
El botiguin estara de nuevo en la
cama (pero tu mantendras el que
habias recogido). Podras repetir
el proceso cuantas veces quieras.

SUPER MARIO DX
Vidas infinitas 010515DA
Tiempo infinito 019401DA

DROPZONE
Vidas infinitas 010377C2
Bombas infinitas 010378C2

NOTA: Estos codigos sélo
son validos para Action
Replay, de forma que no
intentes introducirlos en la
pantalla de codigos de los
diferentes juegos, pues no
funcionaran.

1

Un Jjuego re e
almente dific; =z

Pantalla de codigne ;' ICil pero, a la :
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cnnsull riodel

{Hola, amigos! Los
chicos de Game Boy han
tenido la gentileza de
pedirme a mi, el profesor Oak,
que responda a vuestras preguntas
relacionadas con los videojuegos.
Si te has quedado encallado en tu
ultima aventura o no has
conseguido vencer al ultimo jefe
de un juego, escribeme, y yo
intentaré resolver tus problemas.

UAMOS DE PASEQ

"Me he guedado estancado en Zelda DX. Tengo el perro Bow-Wow, y
hay una mujer que no para de decirme que me lo lleve de paseo.

Pero, ;hacia donde? Las segundas mazmorras se encuentran en total
oscuridad. Me he fijado que hay una cerradura, pero esta obstruida
por potes (ademas, no tengo la llave). Y ;dénde puedo encontrar la
pulsera que me permitira poder levantar estos potes?”

Lo que tienes que hacer es llevar a Bow-Wow a la
laguna que se encuentra por el norte. Alli se comera
unas plantas, dejando el camino libre para poder
acceder a las segundas mazmorras (la cueva de las
botellas). El problema de la oscuridad se
resuelve mediante una llave, asi que
consigue una antes de
volver. La Pulsera

N0 PUEDO MAS!

“Me encuentro completamente atrapado en las islas Mako
del juego Conker's Pocket Tales. En dicho
juego, que consiste en acertar a darle a
todas las nueces, mi puntuacion nunca
supera los 2.600 puntos, y el objetivo
son 7.000. ;Me podéis ayudar?”

Juan Bermudez
Salamanca

Pues resulta que éste es uno de mis |
juegos favoritos. La seccién donde te
encuentras es dificil, pero vale la pena
persistir, ya que si la superas te dan el
premio numero 35. El botén B dispara la
izquierda y el A dispara la derecha, y
tienes que disparar cuando la nuez se
encuentre en el recuadro. No te dediques
simplemente a darle rapidamente a los
botones, sino que calcula el momento justo
de disparar. Persevera hasta que lo consigas.

“Tengo el juego Super Mario
Land 2 desde hace muchos
anos, y lo he completado
muchisimas veces. He oido
decir que existen seis niveles
secretos, pero yo solo he

- encontrado cinco. ;Me podrias
decir donde esta el sexto? Los
que he encontrado son los

- siguientes: el de la zona de las
tortugas, los dos de la zona de

- los Pumpkins, uno en la zona de
los arboles y uno en la zona
Macross. Corren rumores de que
el otro se encuentra en la zona

Maria, Badalona

EL SEXTO NIV

Poderosa se encuentra en

otra habitacion oscura,

esta vez con fantasmas,
Utiliza polvos en las luces.

@

P “Llevo tiempa intentando
atrapar a un Pokémon gue se
ttama Scyther. De hecho, ya llevo
50 intentonas. ;Puedes darme algiin
consejo?”

Pepe de la Rosa, Madri

y Si, es un adversario muy
astuto. Existen dos maneras de

hacerte con este maldito Pokémon
en la version Roja. O bien con
5.500 monedas en la esquina de
intercambios o bien explorando la
Zona Safari en Ciudad Fucsia. La
segunda opcion sale mas barata,
pues solo te gastaras el precio de
la entrada en el recinto, gue son
500. Utiliza comida para distraer a
Scyther y lanza

- Safari Ball
hasta que lo

‘consigas.
Puede que
requiera rato.

del espacio. Si es asi, ;donde
esta exactamente? Llevo afos
intentando encontrarlo.”

"He desembarcado del 5.5.
Anne y se ha ido. ;Puedo alin
seguir avanzando en el juego?”
Carmen Badajoz, Sevill

Entre los jugadores novatos

existe un poco de confusion al
respecto. El transatlantico zarpara
solo cuando hayas conseguido la
MOD1, gue se obtiene del capitan,
y éste es el Unico item
imprescindible para seguir
avanzando de los que se
encuentran en el barco.

"No consigo atrapar a Chansey,
Tauros y Kangas‘khan en
Pokémon Azul. ;Existe algdin
método para atrapar a los tres?”
Jordi Maragall, Barcelona

Laura Belén, Castellonvia
e-mail




EL FINAL DE BOND EL HUEUO

“Me han dicho que puedes conseguir un final mejor en “Me encuentro dentro del huevo en Legend of
James Bond 007 si encuentras un ftem especial en el Zelda: Link’s Awakening y todo me va bien %
juego. ;Es verdad? Y en tal caso, ;dénde puedo hasta que llega el momento de tirarle
encontrar dicho objete misterioso?” flechas. ;Qué es lo que no hago bien?”

Veronica Garcia, Valencia Pepe Auserdn, A Corufia -

§i, existe un objeto con el que
puedes conseguir un final mejor, y
ademas es facil de conseguir.
Cuando te encuentres charlando con
Q en Londres, ve por detras de ella
y veras a un tipo sentado en una
silla. Pulsa A para inspeccionarlo,
entonces vuelve a
pulsar A. Saldra
disparado por la
pared. Entra por el
agujero que queda
en la pared como
consecuencia y te
encontraras a
M.A.R.B.L.E.

Bueno, para empezar te tengo que
felicitar por haber llegado tan lejos.
Los problemas que tienes son con el
guardian del final, que esta metido dentro
de un huevo. Pero primeramente volvamos
unos pasos atras. Léeteel [
libro que esta en el e
extremo derecho de la biblioteca (en la
primera estanteria). Necesitaras la lupa para
poder hacerlo (que se consigue mediante el
< intercambio de items a lo largo del juego). Tienes
: que tocar la balada del Wind Fish para que se
abra la puerta del huevo. Sigue hasta llegar al *
jefe. Entonces haz lo siguiente:

1° FASE: Esquiva sus ataques y acércate a él.
Cubrele de polvos magicos tres veces.

2° FASE: Mantente alejado y espera a que el jefe te dispare una
bola de fuego. Saca tu espada para que la bola rebote y choque
contra €l (algunas no rebotan, asi que tendras que esquivarlas).

O'I'R ﬂ U EZ BO n D 3° FASE: Sigue esquivando, dandole a la cola con tu espada.
4° FASE: Utiliza las botas para poder atacar hacia adelante.

“iPuedes ayudarme con James Bond 0077 FASE FINAL: Si tienes la pluma, podras saltar por encima de sus
Estoy teniendo problemas con la segunda ataques si eres lo bastante rapido. Para acabar definitivamente con el
} parte de la base secreta de Oddjob. Lo monstruo dispara flechas dentro de su ojo cuando éste esté abierto.
Efectivamente, hay un he intentado miles de veces, pero no hay Requiere paciencia y mucha préactica. Después solo tienes que subir

nivel secreto en la zona manera de matar a Oddjob. Cada vez que las escaleras y habras completado el juego.
del espacio, pero me muevo, aun teniendo el escudo
tendras que ser rapida protector, me matan. Esto me pone de los
para alcanzarlo. Enla nervios, y por eso agradeceria
primera fase tienes 4 : que me echaras una mano.” Veo que realmente tienes un serio problema.
que pasar por los f _ Cayetana Ulloa, Primero asegurate de que estas en posesion
bloques Luna, y al L 3 ‘ Rl del escudo de titanio. Para conseguirlo sal de
llegar a la campana ¢ la zona de la prisién, utiliza el lanzador de
sube los bloques hasta * ; cohetes para ir por el pasillo y hacia arriba,
alcanzar la plataforma , “Homs entonces mata a los hombres que hay en la
que veras. Salta, a - habitacion con las cajas. Uno de ellos dejara
la vez que e caer el escudo. Si te
recoges las ‘ S lo pones durante el
monedas. S ! g combate podras

revertir el ataque

con sombrero que

hace Oddjob y asi

matarle a él,

I;.'

Estos Pokémon raros son La medalla Pantano se

dificiles de encontrar en la encuentra en Ciudad Azafran.
Zona Safari, pero sigue paseando. Sabrina es muy machota, asi gue
Solo se consiguen mediante la aseglrate de que tienes Pokémon
paciencia. Utiliza mucha comida Bicho y Fantasma de nivel 38
para distraerlos y lanzales Safari contigo. Dentro del gimnasio hay
Ball. teletransportadores. Para gue no te

pierdas, sigue este recorrido:

P "Necesito desesperadamente la utiliza la baldosa superior

sexta medalla. ;Donde esta y izguierda, a continuacion la inferior
coma puedo conseguirla?” izquierda v, finalmente, otra vez la

Federico Gonzélez, Sevilla  inferior izquierda.

Plkuchu ;€508
coloretes son porque estds ¥
avergonzado o porque se

han paosado con el
maquillaje?




Mario puede
calificarsele con
multitud de adjetivos,

pero hay uno que rara vez
se utiliza aplicado a
personajes de videojuegos.
No es simplemente una
celebridad, o un rostro

famoso para un juego: Mario

es toda una leyenda. Un
verdadero icono. Ademas,
tiene una novia con una

predisposicion especial para

que la rapten con mas
frecuencia de lo que suele
ser habitual.

Aungue Mario se ha
asomado a la Game Boy en
diversas ocasiones,
especialmente con la
trilogia de Super Mario
Land, ninguna habia hecho

justicia plena a ese género

que ha dominado a placer
en las consolas grandes de

Nintendo. Menos mal que la
llegada de Super Mario Bros
DX cambio el panorama por

completo; aparte de tener

entre tus manos uno de los

exponentes mas
importantes de la
historia de los
videojuegos, gozas de
la oportunidad de
hacerte con uno de los
mejores titulos de

plataformas que se ha visto
jamas en cualquier sistema.

En lugar de conformarse
con una conversion pura y
dura (gue tampoco habria

estado nada mal), Nintendo

ha preferido introducir un
montén de novedades: 32
Mundos Originales, 32
Circuitos de Estrellas, 32
Circuitos Desafio, 32
Mundos extra gue solo

habian aparecido en Japon,

ocho Mundos exclusivos
para dos jugadores, un
Modo Carreras, Album de
Fotos, Caja de Juguetes y

otros muchos extras que te

mantendran enganchado
durante horas y horas. [No

S0 coLom,
:INFRARRD.JO, PRINTER |

Chices, vamos d
pasarlo bien!

BROS DELUXE

iLA GUIA COMPLETA!

¢la vida de un fontanero te parece dura?
Creo que necesitas que te echen una mano...

sé si podremos con todo!

Tranquilos, que hemos
recopilado todos las
consejos y trucos que
puedes llegar a necesitar
para pillarle el tranquillo al
juego. Te ofrecemos mapas
stiper detallados y una
pasada de trucos para
todos y cada uno de los
mundos (incluso los
Circuitos Estrella y los
Circuitos Extra), consejos la
mar de utiles para vencer a
tus amigos en el Modo Vs.,
la localizacion de todas las
Manedas Rojas y de los
Huevos de Yoshi en el Modo
Desafio, triguinuelas para
hacerte con todas las fotos
del Album y, por Gltimo, las
pistas indispensables para
sacar el maximo provecho
de la Caja de Juguetes.

Asi pues, haz acopio de
pilas alcalinas para tu
Game Boy y preparate para
adentrarte en una de las
experiencias portatiles mas
fascinantes que has vivido
jamas...

51 ESTADOS

No hay plataformas que
se precie de serlo en el
que el protagonista no
cambie su tamafo, su
forma y sus habilidades,
¥y Mario no iba a ser
menos. Mediante la
recoleccion de
reforzadores
(Champifiones o Flores
de Fuego) a lo largo del
juego, Mario puede
sufrir diversas
transformaciones. La
acertada utilizacion de

estas habilidades es la
clave para completar el
juego. Mario tiene tres
estados diferentes:

IMANIOBRAS

Tal y como era de esperar de un juego de plataformas de Nintendo, el sistema de
control oculta una serie de trucos, técnicas y matices que te permiten e]ecutar algunos
movimientos fuera de lo comun. Aqui tienes una pequena lista de los mas destacados:

|
|
| del suelo, es mejor que utilices el

Lo unico que debes hacer es correr hacia el agujero,

~agacharte antes de llegar y deslizarte con elegancia. Si

acabas bajo un ladrillo, puedes saltar para romperlo y
‘ liberarte de su opresién.

Cuando los huecos no estan al nivel

Salto Agachado en lugar del
derrape. Corre hacia el hueco,
agachate antes de llegar y pulsa el botén A.

Si destrozas el blogue que hay

 debajo del item, puedes cambiar

su direccion. Aprovecha la coyuntura

para que los items no desaparezcan fuera de la pantalla y
para alejarlos de los enemigos.

' Cuando Mario esta saltando, utiliza el

HIRY)

D-pad para hacer que se desplace de
forma sutil a izquierda y derecha. Si
utilizas esta técnica, puedes acceder

a plataformas que parecen inaccesibles "arqueando” al

bueno de Mario en mitad del salto. Te puede servir

para muchas otras cosas, como por

ejemplo para sortear enemigos.

MARIG; el estado original
de nuestro héroe. Aunque
parezca mentira, la
pequeiiez de su tamario
también tiene sus ventajas.
Puede colarse por los
huecos mas estrechos, pero
también pasar por debajo
de las bolas de fuego de
Bowser sin problemas, asi
como colarse bajo Bloober
y Bullet Bill. Sin embargo,
un simple impacto basta
para enviarlo al otro

L barrio.

SUPER MARIO: Recoge un

Champifion Reforzador y
Mario se convertira en

Super Mario. Ademas de ser

un poco mas alto, hecho
que le permite agacharse,
a partir de ahora Mario
puede destrozar los
ladrillos con su cabeza (a
menos que contenga un
bonus escondido, que
ampliara tus puntos a 50).
5i un enemigo impacta con
él, Mario volvera a adquirir
sy forma original.

MARIO DE FUEGO: si

Super Mario recoge una
Flor de Fuego, se
convierte en Mario de
Fuego, estado que le
permite lanzar bolas de
fuego con una simple
pulsacion del botén B.
Gracias a estas bolas, solo
quedan dos enemigos
(Buzzy Beetle y Podoboo)
que se le resistan. Si le
toca un enemigo, Mario
de Fuego vuelve a su
forma original.




Mario, el fontaners cantarin, saltarin y bdilarin, Lee nuestra seccion de trucos y consejos y en
menos que canta un gdlle acabards con Bowser v su maldita cisterna.

Abajo en el D-pad, puedes
desplazar la pantalla para
echar a un vistazo a
cualquier peligro que aceche
por las alturas o las
“bajuras”.

atentamente, ya que esta
repleto de informacion,
consejos muy utiles y
datos confidenciales.

Procura dominar el

sistema de control en
todas sus variantes, desde la
presion del boton A para
saltar mas alto, a la
utilizacion de B para
conseguir mas velocidad,
pasando por la posibilidad
de reducir la velocidad en
medio de un salto para que
Mario no acabe
precipitandose por el borde
de una plataforma.

Aprende a utilizar la

habilidad de Mario para
mirar hacia arriba y hacia
abajo. Si pulsas Arriba o

Hay montones de formas
de conseguir puntos y vidas
extra. Sdcales partido.

Puedes utilizar el boton

SELECT para cambiar
del enfogue Frontal al
Trasero. Este Gltimo es el
que viene por defecto, y
coloca a Mario en el centro
de la pantalla. El enfogue
frontal lo coloca en el
extremo izquierdo, de modo
que aunque puedes ver lo
que te viene por delante, te
deja indefenso ante posibles
ataques por la retaguardia.

Pulsa SELECT en la

pantalla de mapa para
cambiar entre Mario y Luigi.
No importa al que elijas (a
no ser, claro esta, que tu te
llames Mario o Luigi).

Si no estas en un

mundo submarino (o
en una zona de bonus),
Cualquiera que sea la
forma de Mario, siempre
salta a la misma altura (si
bien puedes conseguir que
salte un poco mas si
ejecutas una carrerilla
previa y mantienes pulsado
el boton A). Sin embargo,
como Super y Mario de
fuego son mas altos,
pueden destrozar algunos
bloques altos inaccesibles
para el Mario normal. Si
Super o Mario de fuego
chocan con un enemigo,
Mario parpadeara durante
unos segundos antes de
adquirir su estado normal.
Durante ese rato eres
invencible. También
puedes conseguir ser
invencible si recoges una
estrella de invencibilidad
(ver items).

Procura ejecutdr un s
en carrerd para dasir
poste de la bandera

deberias evitar el agua a
toda costa: al igual que la
lava, es mortal.

Cuando seas Super o

Mario de fuego,
recuerda que puedes
deshacerte de casi todos los
enemigos si destrozas el
blogue sobre el que se
encuentren con tu cabeza.
Cada vez que des a un
enemigo con un Caparazon
Koopa ganaras puntos. Si
aciertas a mas de uno, los
puntos se doblaran a partir
del segundo acierto
(empezando por 100, puedes
conseguir 200, 400, 800,
2000 v, por ultimo, 5000
puntos).

Si aterrizas en el poste

de una bandera cuando
el ultimo digito del reloj sea
1, 3 0 6, activaras la pantalla
de los fuegos artificiales
(dependiendo del digito,
obtendras 1,306
explosiones). Cada Fuego
Artificial vale 500 puntos,
por lo que puedes conseguir
hasta 3000 puntos.

Si quieres

conseguir
cinco vidas
extra, procura
visitar el
sector de la
fortuna de la

dice!

Soy und
leyenda. Todo
el mundo me lo

Caja de Juguetes antes de
empezar el juego.

Para conseguir mas

vidas, adéntrate en el
mundo 1-1 y recoge la
Primera Vida escondida,
activa la pausa, selecciona
GUARDAR y después FIN.
Reinicia la partida y todavia
gozaras de esa vida extra.
Repite el proceso tantas
VECES COmMO quieras para

hacer acopio de vidas extra.

Para conseguir mas

vidas, adéntrate en el
mundeo 1-1 y recoge la
Primera Vida escondida,
activa la pausa,
selecciona GUARDAR
y despueés FIN.
Reinicia la partida
y todavia gozaras
de esa vida
extra. Repite el
proceso tantas
veces como
quieras para
hacer vidas
extra.

Camo puedes
comprobar, si
dominds la
habilidad de
Mario para
mirar hacig
arriba y abajo te
evitards mds de
un trempazo

Para conseguir muchas

vidas mas, dirigete al
final del Mundo 3-1, espera a
que la segunda Koopa Troopa
baje la escalera y salta
encima en el tltimo escalon.
Si calculas bien el salto,
Mario saldra despedido hacia
arriba, el caparazon hacia la
derecha y rebotara, de modo
gue Mario volvera a caer
encima y lo enviara
rebotando hacia la derecha

otra vez. Con este proceso
puedes acumular hasta 99
vidas.




GRI

os diferentes enemigos que se cruzan

en el camino de Mario son tan variados

y extrafos que debes conocerlos a
fondo para poder completar el juego sin
sobresaltos. También vale la pena tener en
cuenta que hay varias formas de multiplicar
la cantidad de puntos que ganas cada vez
gque derrotas a un enemigo. Puedes rebotar
de enemigo en enemigo, acabar con varios
indeseables pateando un Caparazon Koopa
por el suelo o, incluso, echande mano de

PODOBOO

T
E

URA
EROC

Frecuencia: Poco Comin
Puntos: No otorgan

_ BULLET BILL

Frecuencia: Poco Comin
Puntos: 200

quieras.

las Bolas de Fuego. Experimenta cuanto

GOOMBA

& » Frecuencia: Muy Comin
Puntos: 100

Los Goombas son los enemigos mas comunes del
universo de Mario, y puedes deshacerte de ellos
con un simple pisoton. Su inteligencia es muy
limitada, se caen de las plataformas (son asi de
suicidas). Solo cambian de direccion si topan con
algo que bloquea el camino, como una pared o
una tuberia. Los Goombas suelen ir de tres en
tres. Procura rebotar de uno en uno para
conseguir mas puntos.

« ROOPA TROOPA

a Frecuencia: Muy Comun
Puntos: 100

Las Koopas Verdes son como los Goombas, y
se caen tanto de las plataformas como de las
cornisas, pero las Rojas dan media vuelta
cuando llegan a un borde. Salta encima para
dar la vuelta a su caparazon y lanzalo a
izquierda o derecha para que mate a todo lo
pille en su camino.

Suelen pulular por los fosos de lava que
hay en los diversos castillos de Bowser.
Este fiero y sGper peligroso enemigo
aparece muy de vez en cuando, y
puede volar a diferentes alturas antes
de precipitarse hacia el suelo. Precision
y mucho cuidado son imprescindibles para
saltar por encima. Procura no pararte a
luchar, ya que son indestructibles.

BOWSER

Iy  Frecuencia: Muy Poco Comiin

Puntos: 5.000

Bowser, parapetado al final de cada Mundo
castillo, va armado con un impresionante
arsenal de bolas de fuego y saltos; es como una
version lenta de Hammer Bros. Puedes
derrotarlo de diversas maneras. Una consiste en
adelantarlo para retirar el puente

levadizo y hacer que se precipite NS
sobre la lava. También puedes

masacrarlo con bolas de fuego para

sumar una buena cantidad de

puntos. Ten cuidado en los Gltimos

mundos, ya que incorpora también

un martillo consistente. En todos

los mundos menos en el dltimo,

Bowser, en realidad, es otro

enemigo disfrazado.

Aunque te parezca muy lento, este bicho es uno
de los mas duros del juego, ya que se muestra
inmune a los ataques con bolas de fuego. Suele
seguir las pautas de la Koopa Troopa Verde, y

Bill sigue una pauta de vuelo bastante
predecible y cruza la pantalla en linea recta.
Casi siempre suele surgir de un cafion, si bien
en algunos mundos aparece como par arte de
magia. Las Bolas de Fuego no le afectan, asi
que no te queda mas remedio que saltar
encima (o bien pasar de él).

SPINY

¥ Frecuencia: Muy Poco Comin

Puntos: 200

Los Spinys, que salen de los huevos que ponen
los Lakitu, son muy duros de pelar. De hecho,
tan solo conseguiras deshacerte de ellos con
una bola de fuego certera, ya que no hay
manera de pisotearlos a causa de su proteccion
espinosa. Su comportamiento es parecido al de
los Goombas; se desplazan con lentitud por la
pantalla y se caen por los bordes y los fosos; si
la estrategia anterior te falla, aléjate.

BUZZY BEETLE

Frecuencia: Comun
Puntos: 100

para derrotarlo deberas utilizar la misma

DIVERSOS

~ LADRILLOS

A diferencia del resto de
juegos de plataformas, puedes
destrozar los ladrillos con los que
se construyen las plataformas de
Mario. A menos que contenga un
item escondido, se convertird en
polvo al instante. Parece una
tonteria sin sentido, pero si te

Recuerdo -
cuando por
estos pardjes
s6lo habia

cargas una buena cantidad de
ladrillos a medida que avanzas
conseguiras embolsarte 50 puntos
por cada uno.

Kl BLOQUE con SIGNO
“= DE INTERROGACION

Hay por todos los mundos y
siempre encontraras, como mi-
nimo, uno que Mario pueda
destrozar. Muchos no contienen
mas que una moneda, pero algunos

tactica (saltar encima y patear el cascarén).

ocultan Reforzadores (Champifones
y Flores de Fuego), Champifiones
Venenosos y la estrella invencible.
Una vez lo hayas machacado, se
transformara en roca sélida.

@ Brogue monena

Hay de dos tipos: los que
- contienen diez monedas y los
que tan solo contienen una. Estos
dltimos suelen estar escondidos y
solo aparecen si Mario salta desde
debajo; a veces van de perlas para
encaramarse a plataformas mas
altas. Por lo que se refiere a los
diez monedas, deberas mantener
un ritmo de saltos continuo si
quieres conseguirlas todas (Super y
Mario de fuego pueden hacerse
hasta con quince).

¢y TRAMPOLIN

id  Los hay de dos tipos: Rojos y

Verdes, si bien los ultimos sélo
aparecen en Super Mario Bros para
Super Jugadores. Si saltas sobre un
Trampolin Rojo y pulsas el botén A,
Mario (en su estado mas pequefo),
pude saltar a lo alto de la pantalla y
llegar a zonas inaccesibles. El
Trampolin Verde es mas potente, y
lanza a Mario fuera de la pantalla por
su parte superior; lo perderas de
vista durante unos seis segundos: va
de perlas para cruzar abismos muy
grandes.

BLOQUE
ENREDADERA

Se esconde en ladrillos
__normales (por razones evi-
dentes) y suele encaramarse




% BARRA DE FUEGO

=, LARITU

.-.lgl.{ - -
.| Frecuencia: Muy Poco Comiin

=) Puntos: 200

Esta desagradable criatura flota tranquilamente
sobre su nube y se desplaza con repentinas y
agiles sacudidas hacia los lados; de vez en

cuando lanza huevos Spiny contra el cabezon de

Mario. Aunque puedes huir para esquivar a los
Spinys, lo mejor es que subas a una cornisa
elevada y que intentes saltarle encima. Sin
embargo, debes tener cuidado, ya que vuelve a
aparecer al cabo de muy poco rato.

BLOOBER

Frecuencia: Poco Comtin
Puntos: 200

El Bloober es uno de los adversarios mas
molestos del juego, y conseguira distraerte en
mas de una ocasién. Suele ir a por Mario, por
encima del cual le encanta flotar en actitud
amenazadora (pero puedes avanzar si nadas
hacia lo alto de la pantalla muy despacio). Por
lo general, lo mejor es que Mario esté en el
suelo, ya que puede correr en direccion
contraria. En Super Mario Bros para Stper
Jugadores, cuidado con los Bloober flotantes.
Machacalos con una bola de fuego o con un
buen pisotén.

CHEEP-CHEEP

'.: Frequencia: Poco comtin
Puntos: 200

Este extrano pez puede
adoptar dos estados,
dependiendo si lo
encuentras dentro o
fuera del agua. En el
aire, puedes saltarle
encima o cargartelo con
una bola de fuego, pero 1
bajo el agua tan sélo s
funcionan las bolas de 4. o
fuego. Ademas, la )
variedad submarina viene en dos
colores. Los grises siguen una
pauta de movimiento normalita,
pero los rojos también suben y
bajan con lentitud.

‘a

Frecuencia: Poco Coman
Puntos: No otorgan

Mas que un enemigo, se trata de una amenaza
fisica, pero debes andarte con mucho ojito.
Suelen aparecer en los castillos de Bowser, y
dan vueltas en ambas direcciones; destrozan
todo lo que se cruza a su paso (a

veces daras con algunas que
son muy largas). Por
desgracia, no puedes
cargartelas, ni hacer que
vayan mas despacio o se
paren, par lo que lo Unico
que puedes hacer es
calcular bien tus
movimientos y pasar en

el momento adecuado. Si
puede ser, a toda pastilla.

PLANTA CARNIVORA

ii'-é Frecuencia: Comin
““  Puntos: 200

La Planta Carnivora, suele

aparecer por la boca de las

tuberias moviendo su mandibula.

No puedes saltar encima, pero si
atacar con bolas de fuego. La planta
verde se esconde si Mario est4 al lado de
la tuberia (o justo encima), pero las rojas, que
son mucho mas rapidas, sélo se esconden si
Mario esta sobre la tuberia.

_» HAMMER BROS

! Frecuencia: Poco Comtn
# Puntos: 1.000

Suelen ir en parejas, y son adversarios muy
peleones; no les pierdas jamas el respeto si no
quieres pagarlo caro. Su reserva de martillos es
inagotable, y suelen lanzarlos contra ti al
tiempo que saltan de plataforma en plataforma.
Si te dan eres hombre muerto, asi que procura
salir por piernas. Si no puedes contraatacar con
bolas de fuego, destroza la plataforma que haya
bajo sus pies, pasa por debajo, o incluso
ejecuta un salto en carrera por encima de sus
cabezas. Si dudas en exceso, los Hammer Bros
irdn a por ti, asi que no pierdas el tiempo.

Yamos
jSoy todo vuestroo

lYaaggggh!

chicosl

. KOOPA PARATROOPA

Frecuencia: Comtin
Puntos: 400

Al igual que las Koopa Troopas, también hay dos
tipos de Koopa Paratroopas. Los verdes son
impredecibles, se caen de las plataformas y se
precipitan por los abismos como si de pilotos
camicaces se tratara. Los rojos, suelen seguir
pautas de movimiento verticales muy
calculadas, con lo que resulta facil predecir su
trayectoria para liquidarlos. Lo bueno, en
cualquier caso, es que basta con saltar encima
para quitarles las alas y convertirlos en Koopa
Troopas normales y corrientes. Hecho esto,
vuelve a saltar para dar la vuelta a su
caparazon. No olvides que debes tener cuidado,
ya que el caparazon puede rebotar.

hacia lo alto de la pantalla. De hecho, a
algunos sélo pueden acceder Stper o
Mario de fuego. Cuando los golpeas, una
enredadera empieza a subir hacia el
cielo y permite a Mario trepar hasta una
zona de repleta de nubes para recoger
un montonazo de monedas. Procura
echar siempre un vistazo al mapa para
no dejar escapar ni uno.

'BLOQUE CARA

El blogue cara sélo aparece en el
I Modo Vs., y pasa por dos estados
diferentes. Cuando esta de color
rojo (y saca su lengua), todos los
Bloques Reversibles del Mundo son
solidos. Si golpeas a este blogue se
volvera blanco (y alegrara la cara) y los
Bloques Reversibles apareceran sefala-
dos. Por desgracia, los Bloques Cara solo
aguantan blancos durante muy poco
tiempo, y enseguida vuelven a ponerse

rojos. Lo malo es que tu rival, ya sea
humano o Boo, puede golpearlos para
que se pongan rojos cuando menos te lo
esperas.

| BLOQUE 123

= Otro bloque exclusivo del Modo
'!Vs. que también pasa por dos
— estados. Cuando esta rojo, todos
1 los Blogues Reversibles estan

7 puntuados, y todos los Blogues

Puntiagudos son puntiagudos. Cuando
esta rosa, tanto los Reversibles como
los Puntiagudos permanecen sélidos.
Los bloques 123 realizan una cuenta
atras de tres a uno, cambian de estado
y vuelven a realizar la cuenta atras. Sin
embargu, 1w siempre debes atenerte a
sus caprichos. Como sucede con los
Bloques Cara, puedes golpearlos en
cualquier momento para cambiar su
estado (y reiniciar la cuenta atras).

BLOQUE REVERSIBLE

; Estos bloques también pasan por
dos estados, puntuado o sélido. Cuando
estd punteado, el jugador puede
caminar, correr o saltar a través de los
bloques. Sin embargo, cuando estan
solidos son una barrera infranqueable
para cualquiera. El estado de estos
blogues lo controlan los Blogues Cara o
bien los Bloques 123, dependiendo del
mundo.Solo en el modo Vs.

- BLOQUE PUNTIAGUDO

Estos como casi todos los demas,
pasan por dos estados diferentes.
Cuando estan solidos, el bloque es
igual que cualquier otro normal.
Cuando estan puntiagudos, chocar
contra uno de ellos es como chocar
contra un enemigo. El estado de los
bloques Puntiagudos lo controlan los
bloques 123. Solo aparecen en el modo Vs.

SUELO TRAMPOLIN

“Estos bloques reboteadores que
solo aparecen en el Modo Vs. y que
parecen inofensivos te provocaran mas
dolores de cabeza que los Bloques
Puntiagudos, ya que suelen hacer
rebotar a Mario sin seguir una pauta
especifica. La unica forma de saltar
cuando caes sobre uno de estos blogues
consiste en pulsar A cuando Mario esta
en el aire. Si puedes permitirtelo, salta
por encima o pasa por debajo en lugar
de rebotar desde ellos, ya que ganaras
unos segundos de gran valor.

(




También conocido como
Super Mario Bros, estamos
ante la esencia vital de este
juego: se trata de una
conversion directa del Super
Mario Bros 1 original. Ofrece
los mismos 32 Mundos,
aparte de todas las zonas
adicionales, las Zonas
Umbral y diversos retos y
secretos escondidos. El
objetivo de este Modo es
simple: debes llegar al final
de cada Mundo de una
pieza, cruzar ocho castillos
repletos de peligros y, por

El modo original 1985 serd
el primero que podrds
afrontar en este juego.

Ultimo, derrotar al
mismisimo Bowser en
persona para rescatar a la
Princesa Toad.

Hay ocho mundos
diferentes y cada uno se
divide en cuatro submundos.
Todos suelen seguir estos
parametros: el primero
sucede en tierra, el segundo
eh una mazmorra o bajo el
agua, €l tercero tambiéen en
tierra o basado en puentes y
el cuarto siempre es un
castillo.

El modo Original 1985 se
enlaza con los otros tres
modos de juego. En primer
lugar, cada vez que
completes un Mundo en este
modo, puedes probarlo en el
Modo Desafio. Ademas, si
consigues superar los
100.000 o los 300.000
puntos, pedras acceder al
Mado Vs. Boo y al modo
Super Mario Bros para Stper
Jugadores.

Si consigues completar todos
los mundes, también
accederas a los Circuitos
Estrella. Por Gltimo, hay
algunas tareas que, una vez
cumplidas, hacen aparecer
diversas fotos en el Album
(en el que puedes ver como
derrotas a Bowser con Bolas
de fuego, por ejemplo).
iBuena suerte!

TRUCOS
GENERALES

Guarda la partida cada

vez que inicies un
nuevo mundo. Si sucede lo
peor y te quedas sin pilas,
como minimo volveras a
empezar desde el Gltimo
punto en que guardaste
(aungue con cero puntos).

EL MODO

ORIGINAL

El juego permite

continuaciones
ilimitadas, asi que
aprovéchate de semejante
circunstancia.

No corras en los

Mundos de los
castillos, ya que no hay
ninguna bonificacion por
acabarlos antes de que se
agote el tiempo.

Los limites de tiempo
son bastante generosos

LOS CIRCUITOS

ESTRELLA

Si consigues vencer
al malvado
¥ Bowser y
conquistar los 32
Mundos del Modo
Original 1985,

en todos los mundos, por lo
que no temas por agotarlos
y explora los mundos a
placer.

Emplea bolas de fuego

para derrotar a
Bowser, si es posible, y
conseguir 5.000 puntos
extra.

Completa los acho
Mundos y activaras la
pantalla de seleccion de

Los Goombas han sido

“ remplazados por Buzzy
Beetles, que son mucho
mas rapidos.

-ﬁ Muchos enemigos se
mueven con mayor
rapidez que antes.

3i llegas a los Circuitos Estrella
los enemiges sen mucho mds
potentes v rdpidos.

WELCOME TO

‘k Las plataformas moviles
son mas pequefias.

SELEGT FILE

accederas a los
Circuitos Estrella.
Transcurren en los
mismos 32 Mundos e
incluyen los mismos

NEW
bonus, secretos y Zonas

Hltl NEK

Fl

| e
La jugabilidad no puede ser
mas sencilla. {Pero eso no
quiere decir que sea
facill

Cada mundo se divide en cuatro

submundos mds pequefios. Lo
Unico que debes hacer

HARP FONE*

es llegar sano y
salyo al final.

Es una variante del modo Original 1985, y se
lleva a cabo en los mismos 32 Mundos. Sin
embargo, para poder jugar un Mundo en el
Modo Desafio, primero debes completarlo
en el modo Original 1985. El objetivo
es sencillo; consigue las siguientes
medallas en cada Mundo;

@ Medalla Moneda Roja
=" (recoge las cinco Monedas)

E-: Medalla Huevo de Yoshi
(recoge el huevo de Yoshi)

[ dominio de
os Mundos se premia

=4 Medalla Puntuacién Alta
con Medallas

w4 (bate la Puntuacion)

Al final de cada Mundo, un Toad
amigo comprobara estos items y te
recompensara con lo que te
corresponda. Si no consigues
completar algiin objetivo,
puedes volver a intentarlo

' hasta que te hagas con las
tres medallas. Recoge las 96
medallas y ganaras una

Umbral. Si conoces bien
el perfil de cada Mundo,
no toparas con
excesivas sorpresas. Sin
embargo, hay algunas
diferencias sutiles:

especial para tu Album. A
medida que vayas sumando
puntos, una barra larga en la
pantalla de seleccidn de
Mundo empezara a
rellenarse; si anotas los
puntos suficientes,
conseguiras otra medalla,

Nota: Algunas Monedas
Rojas estan encerradas en
Bloques de 10 Monedas. Para
conseguir la moneda, debes
sacar las 10 monedas. Si
calculas mal los saltos y
pierdes aunque sea una, no
conseguiras la Moneda Roja y
deberas volver a repetir ese
Mundo.

El Modo Desafio es, tal
y como su nombre indica,
muy desafiante.

e

TRUCOS

No intentes hacerlo todo

de una sola vez. No
siempre es posible. Recoge
primero las Monedas Rojas y el
Huevo de Yoshi, y después
procura batir la Puntuacion
Objetivo.

Si empiezas a recoger las

Monedas Rojas pero te
dejas una, puedes seguir para
recoger el Huevo de Yoshi o
batir la Puntuacion Objetivo.

EL tiempo es importante,

sobre todo si tenemos en
cuenta que cada segundo del
reloj vale 50 puntos. Por
encima de todo, procura




Mundo (en la

an;\é | . e [ '
pantall - jUAMOS DE RECOGIDA
SELECCIONA i I A AE RS Lty
FICHERO, pulsa C‘ﬂft!% S Al igual que sucede con los enemigos, si quieres completar el juego
Ay luego Ei f i ¢ y sacar el maximo provecho de cada nivel, no te queda mas remedio
emplea el D- » cerradura y que explotar a fondo todos y cada uno de los reforzadores que tienes a
pad para elegir saldras de tu disposicién. Si tenemos en cuenta que muchos de estos items llenaran tu
un Mundo). e i casillero con un montén de puntos, vale la pena recogerlos aunque en esos
Sitre (t:l(eneg alguna. momentos no te sirvan para nada (es lo que pasa con la Flores de Fuego).
matan en el

Mundo 8, empezaras
siempre desde el
principio. Ya lo sabes.

CHAMPIAON REFORZADOR

Frecuencia: Comun Puntos: 1.000
EL Champinon Reforzador es uno de los mas cotizados, ya que transforma a Mario en
Super Mario y le permite destrozar blogues con la cabeza (ver Estados de Mario para
mayor informacién). Los Champinones Reforzadores aparecen en algunos Bloques

con signo de interrogacion, pero solo cuando Mario esta en su estado normal.

FLOR DE FUEGO

Frecuencia: Comun Puntos: 1.000
Tras el Champifidn Reforzador, la Flor de Fuesgo es el ftem que deberfas buscar como
agua de mayo, ya que transforma a Super Mario en Mario de fuego y le permite
ﬁ En algunos Mundos FICHERO. Podras utilizar el tanzar Eolas de fuego. Las Flores d? Fuego aparecen en los rr_ﬁsmos blogues que los
aparecen mas enemigos  D-pad para elegir el Mundo Champinones Reforzadores, pero solo cuando eres Super Mario.
(sobre todo Bullet Bills que prefieras (los Circuitos
y Fire Bars). Estrella aparecen destacados

con estrellas en lugar de ESTRE LLﬂ

: T cnik v
P‘;ﬁ ik al s Chrcaitos :lae“:faya i tL T SHbagar Frecuencia: Poco comiin  Puntos: 5.000
Est.rr:.- Byt L = Completa los : Este carifoso item proporciona a Mario invencibilidad temporal, hecho que le
Original 1985 en el menu Circuitos estrella y ganaras permite correr por el Mundo sin preocuparse por lo que se cruza a su paso (aparte
principal y pulsa A en la Kna Medalla Especial para el de lava, agua y los temidos abismes). En aleunos niveles son una malestia, ya que
pantalla de SELECCIONAR Ibum. No te sera facil. impiden a Mario utilizar a las Red Koopa Paratroopas a modo de escalanes iCuidado!

MONEDAS

Frecuencia: Muy comn Puntos: 200

Las monedas, divisa de curso legal en todos los juegos de Mario, te permitiran
acumular un buen pufado de puntos. Si recoges cientos y cientos, iras acumulando
vidas. Aunque van de perlas en los Ultimes Mundos, tampoco te alejes demasiado
para recolectarlas.

Llevamos unos quince
anos jugando con este
titulo, y todavia no nos
parece nada facil. Asi
pues, no te rindas. jEs

L]
una pasada hasta el final!  si te matan en el Mundo 8
deberas velver al principio del
juego. [Qué dura es la vida!

CHAMPIGN DE VIDA EXTRA

Frecuencia; Poco comun Punteos: 1.000
Tal y como sugiere su nombre, si recoges una de estas bellezas conseguiras una vida
extra (y un montdn de puntos de regalo). En muchos Mundos, casi todos estan
escondidos, y en algunos suelen colocarse en lugares poco transitades. Por eso, no
es de extrafiar que mas de uno se vuelva loco yendo tras ellos.

CHAMPIAGN DE UVIDA EXTRA

Frecuencia: Muy comin Puntos: No otorga
Tan solo aparecen en Super Mario Bross para Super Jugadores y los encontraras en
blogues escondidos y en algunos Blogues con Signo de Interrosacion. Si los recoges
s como focar a un enemigo; el Mario nermal morira, el de fuego se convertird en
Super y este Gltimo en el Mario normal. Si descubres alguno, evitalo a toda costa.

Miss. ..

mantener pulsado
el boton B siempre

que puedas. recoge todas las monedas gue
haya a tu paso, incluso las
Las monedas rojas Menedas Rojas, ya que cada :
e aparecen en las zonas una vale 200 puntos. mo n Euﬂ ROJﬂ )
extra subterraneas y en los Frecuencia: 5 por munde  Puntos: 200
tramos bajo el agua, pero Hay un monton de Las Monedas Rojas slo aparecen en el Modo Desafio y deberds recoger las cinco
nunca en lo alto de una blogues moneda que hay en cada Mundo para conseguir las Medallas Moneda Roja. En mas de una
enredadera o en las zonas de escondidos que no aparecen en ocasion las encontraras a campo abierto, escondidas dentro de un blogue con Signo
nubes (sube por las el modo Original 1985, asi que de Interrogacion, o atrapadas dentro de un Bloque (Cada 10 monedas 1 es roja).
enredaderas sdlo cuando vayas no te pierdas las capturas si
a por la Puntuacion Objetivo). algo te parece que esta fuera

de tu alcance.
e Si recoges todas las
monedas de las zonas de e El Huevo de Yoshi es vital
nubes de bonificacion para batir la Puntuacion

HUEUO DE YOSHI

Frecuencia: 1 por mundo  Puntos: 2.000
Estos items solo se encuentran en el Modo Desafio y debes encontrar uno en cada

=

conseguiras 10.000 puntos Objetivo, ya que sumara 2.000 2\ munda si quieres conseguir las Medallas Huevo de Yoshi. Por desgracia, los Huevos
adicionales. puntos mas a tu casillero. Sino 8 J ). de Yoshi estan ocultos en blogues escondidos, asi gue o haces trampa (mirando
esta fuera de tu alcance, nuestros mapas), o te armas de paciencia y te pones a buscar como un loco.

Cuando vayas a por la procura recogerlo en cada
Puntuacion Objetivo, acasion.




iNADA DE CHAPUZAS! LOS MUNDOS DE MARIO POCO TIENEN

lelTE DE ]‘|Emp0 400 Una suave presentacion de lo que te espera necessarias como el saltd. Si te apetece bajar
ENEMIGDS: & espués, pero una oportunidad tnica para a las profundidades de la zona de
" e practicar todas esas habilidades tan bonificacion, puedes hacerte con la Vida

bloques, por lo que resulta imprescindible hacer es machacar el blogue gue hay a su
ser Super Mario o Mario de Fuego. La primer  derecha para caiga hacia ti. Recomendamos

m u m @ .ﬂ u'm”-E DE TIEMPO: 40 0 Hay un monton de extras escondidos en los Vida Extra esta chupada, lo Unico que debes

EIIEIIIIG(}S. &

.o sorpresas desagradables. Los Goombas, plataformas altas hacia las bajas, asi que
ENEMIGOS. & - L siempre molestos a pesar de su palurdismo, vigila cuando te acerques a ellos (sera me]or

m u n M @ ] 3 LiIlIITE DE TIEMPO: 300 Un mundo muy sencillo y lineal, sin apenas na dejaran de suicida_rse tiréngjnse dgsde las

Conviene que estés al tanto de los nuevas este punto eres Mario de Fuego, haz todo lo ’
l."mTE DE T Em PD 300 peligros, sobre todo de la Lava, las Barras de posible por no perder ese estado, de modo que
L ENEMmI GOS- Fuego y el maravilloso Bowser. Si llegado a el enfrentamiento final te resulte mas facil

;
\
|_| MITE DE TIEMPO: 490 El ritmo empieza a acelerarse: hay mas caparazones de Koopa, ya que siempre
m u n @ @ 2 i l ENEMIGOS: & enemigos y mas obstaculos. En principio, suelen encontrar algo sélido contra lo que
G =

cuidado cuando saltes sobre los rebotar. Un poce mas adelante, deberias

: . Ppara acostumbrarse a los nuevos peligros v al mas facil esquivar a los Bloobers). Los Cheep
EﬂEm | 60S: = & ' sistema de nado. Bordea el fondo y nada sobre Cheeps son aleatarios, asi que avanza con

& @ 2 2 l_im”f DE TIEMPO: 489 También aqui vale ta pena tomarse su tiempo cu:allql'ne:r obs-tgculo (de modo que te resulte

300 Otro estilo nuevo de nivel, y una nueva Cheep Cheeps empezaran a salir volando del
le ITE DE TI E!ml’o habilidad que debes dominar: correr coma un agua. Mantén pulsado el boton B y corre a toda i
ENEMIGOS- L poseso. En cuanto subas al primer puente, los pastilla hacia la derecha; de vez en cuando |

li MITE DE TIEMPO: 300 Un nuevo enemigo entra escena; Podobaoo. encima. Tum_a la ruta inferiqr para superar lgs
. i Sera mejor gque esperes hasta gue estas Barras de Fuego, ya que lo unico que deberas
ENEMIGOS. () o
L

criaturas caigan y, a continuacion, saltes por hacer es correr hacia la derecha. Cuidado con




Extra Escondida, girar a la izquierda y dediques a los diversos retos y : BESH Fiﬂ No es demasiado complicada. De hecho, puedes
bajar por la tuberia. Sin embargo, sera  Reforzadores. A S LT encontrar cam todas las Monedas Rojas sin buscar
mejor qu ases_de la tuben%:y te 2 demasiado. La segunda esta
e : dentro de un Blogque de 10
Monedas, asi que ten mucho
cuidado a la hora de
recogerla si eres Super Mario.

[T TN
aseveoe

descender a las zonas subterraneas de bonificacion, ya a la Ultima plataforma movil (justo antes de la tuberia), el o = Muchas Monedas Rojas
que hay un monton de monedas esperandote, y sélo te stibete y salta a la derecha; no dejes de correr hasta D EIIT N W estan en las cornisas mas
perderas una pequefa parte del Mundo. Cuando llegues que llegues a la primera Zona Umbral. < altas, asi que hazte con un Reforzador lo

=3 a antes posible. La cuarta Moneda Roja esta
en la zona subterranea de bonificacion
(dentro de uno de esos dichosos blogues de
diez monedas), por lo que deberias bajar por
la primera tuberia que te encuentres.

que les dejes caer antes de ir a por ellos). Puedes cenein Todas las Monedas Rojas de este Mundo estan a la vista, y tan solo un par resultan de acceso
valerte de los Koopa Paratroopa Rojos, Aunque LIl d comphcado El problema mas grande lo tendras ala hora de conseguir los puntos necesarios
qutza sea mas seguro machacarlos con bolas de e T : y s ) zese para batir la Puntuacion
; &/ Juego o saltar por encima _, i ; : > : 22 o4 Objetivo, asi que ve
cuando bajen. Por desgracia, : 2 S ) i = todo lo rapido que

solo hay un Reforzador en £ o i : . : e puedas y no te olvides
este Mundo, asi que procura : = : 55 e G : St de Huevo de Yoshi.
| no echarlo a perder. ‘ - ; g o ; : (

gracias a tu mayor potencia. Sin embargo, la altura extra también
puede ser un problema, sobre todo para descubrir los Blogues de
Menedas Escondidos, asi gque procura saltar por encima de las bolas
de fuego de Bowser. Si no eres de Fuego o
Super Mario, corre par debajo de las
bestias de Bowser o utiliza la plataforma
para saltar por encima; a continuacion,
recoge el hacha que parpadea para
completar el Mundo.

Las monedas Rojas de este Mundo tambien estdn a la vista (menos la

primera, que se oculta en el Blogue Reforzador). Igual que hiciste
antes, completa el nivel lo mas
rapido posible si pretendes batir la

Puntuacion Objetivo. Recoge el
Huevo de Yoshi y no te olvides de
pasar por debajo de Bowser.

intentar dirigirte al nivel de bonificacion de las nubes, antes de trepar por la enredadera. Cuidado con el D Es ﬂ F 0 Bastante sencillo, si bien
Yya gue aqui encontraras mas monedas que en laruta  Koopa Paratroopa Verde que hay casi al final. Es una deberas desenterrar un par de
nermal, pero procura hacerte con los dos Reforzadores criatura tramposa y podria arruinarte todo el nivel. blogues escondldos nuevos para dar con la Ultima

Moneda Roja y con el Huévo de Yoshi. Las monedas
que hay en las zonas elevada y subterranea
resultan vitales para conseguir la Puntuacion
Objetivo, de modo que deberas recarrer el nivel
como minimo dos veces.

Deaos
edeoenD

mucha precaucion. Como siempre, si dispones de ‘ pueden jugarte una mala pasada al arrastrarte al e =1 N De todos los tramos acuaticos en
Mario de Fuego todo te resultara mas facil (aunque fonda de la pantalla). Cuando salgas del tramo D ESH F U el Modo Desafio, este es el mas
aqu1 no hay reforzadores a la \nsta) Las corrientes acuatico, ten cuidado con la Planta Pirana. ol ot ted e onetd: Rojas estan a mano,

menos la cuarta, que se hace de rogar, pues deberas
sumergirte poco a poco, recoger la Moneda Roja vy, a
continuacion, subir a toda prisa para esquivar la
corriente

pulsa Arriba para echar un ojo a los adversarios. Las maniobrar. Si un Cheep Cheeps viene volando desde abajo, €l X - ' Uno de los Mundos mas sencillos
plataformas mas pequenas son las mas complicadas, buemdeManocaeta como una pledm. Solo haym Reforzador en el Modo Desafio, ya que puedes
pues drspones de poco espacm para agacharte 0 [ 3 recoger las monedas sin desviarte de la ruta. Sin

: s embargo, conseguir muchos puntos es dificil, asi que
procura recoger todas las monedas que estén a tu
alcance. La bonificacion del mastil final es vital, asi
que no te queda m4s remedio que recorrer dos veces
el nivel.

las plataformas moviles, ya que puedes darte de | Al igual que en el mundo anterior, no hay Manedas Rojas escondidas, si bien deberas

MOrTos con una Barra de Fuego o una bola de fuego M '~ demostrar tus capacidades gimnasticas para recoger la primera, la tercera y la quinta. La
de Bowser. La tactica a seguir consiste en utilizar la 3 L bl UL (1L LTI T | ik Puntuacion Objetivo

segunda plataforma para saltar no es demasiado
hasta lo alto de la pantalla y pasar complicada, pero no
del tramo. Al igual que sucedia en el te duermas en los
Mundo 1.4, si consigues derrotar a E laureles
Bowser con bolas de fuego, veras que |

en realidad es un Koopa disfrazado.




EN ONIDA f

= HAY UNA ESTRELLA ESPERANDO EN EL CIELO... ¥ TE AYUDARA |

@ 3 ,B Lim”f DE TIEMPO: 400 Hay un monton de Koopa Paratroopas, por equivocada. Resulta esencial acceder al
Jm ENEMIGOS: & % & : %  enviando un caparazon en la direccion

[

|

lo que lo mas probable es que acabes estado de Super Mario para pasar a las ',
bonificaciones del subsuelo v a todas las i

- s i i o En comparacion con los tramos previos, agotar el tiempo. Saca provecho de los
m mj ﬁ @ @ 3 LIMITE DE_TIE[“PD' 300 este nivel es muy grande, por lo gue no caparazones de Koopa; hay zonas clave en
o n ENEMIGOS. g aﬁ& B debes parar de moverte sin no quieres las que hay una fortuna de puntos (e incluso

= ‘ i i Un mundo sencillo comparado con el anterior, la "derrumbable”, que se hunde cuando Mario ;
m &g Eﬂ @ @ 3 3 LIMITE DE_ TIEMPO: 300 pero no te confies. Aqui aparecen un par de se coloca encima. La segunda es el 1
- = ENEMIGOS. ﬁg? & w plataformas nuevas. En primer lugar tenemos “balancin”; cuando te subes a un extrema, el

No hay sorpresas nuevas, pero ten cuidado al vida. Recoge el Reforzador y después pasa las

m ]@ ﬁ @ @ 3 Lim ITE DE TlmeD: _;mﬂ atravesar los primeros foses Padoboo, ya gue parejas de Barras de Fuego. Los ultimos fosos
il & |

ENEMIGOS {;} w oo las Barras de Fuego pueden complicarte la de Podoboos son muy complicados, en parte

s nnnnsnon s N . exmana T A
; L g s
T e S

| o

. ~ L 3
ENEMIGOS. Ty Lakitu, que seguira a Mario y lanzara huevos blogues del principio del nivel y pisotelo.

I 4 -m LimlTE DE TIEMPO: 400 Llega un nuevo estilo de juego; se trata de Spiny para impedir su avance (si eres MAario
ﬁ @ @ @' m

una batalla de ingenio contra el impresionante  de Fuego no tendras problemas). Sube a los

il

= 5 : Estamos en la segunda mazmorra, y puedes las nubes por la enredadera, tendras que
I = ADQ ]
ﬁa w ﬁ a@ @ 4&\ L"ﬂ ITE DE "EmPO' 408 emplear los mismos trucos gue en el munde  acceder a la Zona Umbral que te lleva a los
i : m&a ENEMIGOS: £ 4 = @ 1.2 Sisubesalazona de bonificacion de Mundos 6, 7 U 8. Del mismo modo, si te

£ 3 Al igual gue en el Mundo 3.3, este también es no tomas precauciones al saltar de plataforma
LIMITE DE TIEMPO: 300 bastante sencillo, si bien la gran cantidad de en plataforma. Casi todas las plataformas
ENEMIGOS. Koopas pueden pillarte con la guardia baja si balancin estan al lade de tierra firme por lo

*

BTN e

5 ; _ Estamos en un castillo algo diferente del senda, oiras un efecto de sonido agudo y el
m @ % E@ @ @% Lim ITE DE TIEMPO: 400 anterior, v debes tomar el camino adecuado  escenario girara en espiral sobre si mismo.
: W

L - Y. SR
ENEMIGOS: ¢ o () "%  parallegar hasta Bowser. Si te equivocas de Lo mejor es que sigas nuestro mapa. Oiras
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il DERROTAR A ESOS DICHOSOS HAMMER BROS

demas. Recoge la primera Vida Extra y despues echa salta y destroza el blogue gue hay bajo sus pies). Si La Puntuacion Db]etwo (=3
mano de la estrella Invencible para derrotar al €res una persona valiente, intenta ganarte unas cuantas D Es ﬂ FI 0 muy alta en esta ocasion, por
Hammer Bros (si no puedes irrumpir en su contra, vidas extra mediante el Ultimo Koopa Troopa Verde. lo que deberas recoger todas las monedas, machacar

todos los blogues y utilizar los caparazones Koopa
para matar a los Goombas siempre que puedas. La
segunda Moneda Roja es la mas complicada, ya que
debes ser Super Mario para recogerla en la zona de
bonificacion subterranea.

(LR N EE)
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una vida extra), simplemente si pateas rebote). Aparte de esto, hay pocas " ; t
un caparazon y corres detras de él bonificaciones, asi que avanza sin | 1 ] Lo peor sl g visse o serlia P ot o

(procura saltar por encima cuando demasiado temor. 2 i, i zas e mones dec;?::;‘;.a Eml",,':,':;ngrgso puntos

| en las dos primeras partes del nivel.

' Por ultimo, procura aumentar el
marcador con las bonificaciones del
mastil y los fuegos artificiales.

contrario se eleva. Si te quedas en un extremo de una D ES" l: f 0 Como sucedia en el Mundo 2-3, las Monedas Rojas no estan escondidas,

plataforma "balancin”, al final se partird; no esta nada mal por lo gue este apanado no resulta demasiado complicado. Sin embargo,
probarlo de vez en cuando, ya que te anotaras 1.000 puntos (no —————— la tercera es dura de pelar, ya que

cuesta nada saltar a lugar g el debes bajar en la plataforma y saltar
seguro en el ultimo momento, )
pues se produce una pequena
pausa antes del fatal
desenlace).

cuando se rompa. No obstante,
procura dominar este truco, y
conseguiras 1.000 puntos extra.

por culpa de las bolas de fuego de Bowser.
Espera siempre al momento adecuado.
Cuando llegues a Bowser veras que una pared
mal colocada hace que
resulte practicamente
imposible ejecutar un
salto en carrera hasta la
plataforma elevada.

0 Tampoco en este Mundo las Monedas Rojas estan escondidas, si bien la colocacion de algunas
es de drhc:l acceso. Procura no caer en la piscina de lava que hay bajo la segunda Moneda
m%% Roja. Para hacerte con la tercera
deberas saltar muy cerca de una
Barra de Fuego. Ademas, deberas
utilizar a Super Mario para hacerte
con el Huevo de Yoshi.

LITOTELET

Aparecera al cabo de un rato, pero aprovecha ese lapso  atras un Reforzador (de todos modos puedes recoger bajo
para avanzar. También recomendamos tomar un respiro tierra). Pasa del Blogue de Monedas que hay al lado
en los niveles subterraneos, ya que tan sélo dejaras del mastil. Es mejor que consigas esa bonificacion.

Un respiro después del
) frenesi de los dltimos
Mundos Casi todas las monedas estan escondidas
en Blogues Reforzador, y su obtencion no es
demasiado complicada. El problema principal es
Lakitu, que te impedira recoger los puntos
necesarios. No te queda mas remedio que matarlo.

decides por la zona de bonificacion subterranea, te perderas  pero procura no patear el caparazon de Beetle. Cuando ;

& ; S : o = n mundo bastante lineal
la oportunidad de acceder a la segunda Zona Umbral. La llegues al tramo de las plataformas méviles, sube en la B ESﬂ Fi cUo'n pocas sorpresas. La
estrella Invencible te ayudard a cruzar el resto del Mundo, derecha hasta lo alto y salta a la derecha... al Mundo 5. ([£.< e 5 hren 3 i et

segunda Moneda Roja parece complicada, pero
justo a su izquierda tienes una estrella
Invencible que te ayudara en tu tarea. Las dos
Zonas Umbral contienen monedas extra y
bonificaciones que no puedes dejar escapar.

que puedes montarte en ellas hasta que se
rompan para ganar muchos puntos extra,
Deberias ser muy habil con esta téchica a
estas alturas, En la
ultima plataforma
movil, procura correr
a toda pastilla para
llegar a lo alto del
mastil final.

0 Otro Mundo bastante sencillo, sin grandes sorpresas a cada esquina. Sin embargo, no
te fies, ya que debes andar con ojo cuando recojas la segunda y la tercera Moneda
. Roja. Para ambas, Mario debe
dejarse caer en la plataforma y
saltar en el ultimo momento.
o Calcula bien el salto y no tendras
- mayores probiemas.

un timbraze cuando tomes el camino mas dificil; a eso tenemos que anadirle No te queda mas r ro que ir a toda pastilla
adecuado. Como no hay plataforma maévil,  una Barra de Fuego y un Podoboo. Si recos 1endo todo lo que puedas. Algunas Monedas

Rojas estan colocadas en

lugares estratégicos para

sacarte del circuito. Procura
» volver a la senda adecuada,

acabar con el Bowser del final es muche puedes, machécalo a base de bolas de
Frere : fuego (veras que en
realidad es un Spiny
disfrazado). Si no,
corre por debajo.

ISEE .
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LLEGA EL MOMENTO DE DEMOSTRAR TU UALIA, ASI QUE

7 .an Otro mundo muy largo con muy poco mitad del Mundo te permite acumular un
LIMITE DE TIEMPO: 300 tiempo para superarle. No dejes de monton de puntos extra si sabes sacar

ENEMIGOS:

j% moverte en todo momento. La primera provecho de los caparazones de Koopa. Mas

s o

Un nivel de accion frenética, sobre todo debido a la gran

m u n B @ 5 2 LIMITE DE.TI_E“]PO: 400 / variedad de enemigos que hay por doquier. Si no dispones de
Y m ENEMIGOS: B - « » % = I &5 # =& bolas de fuego te costara sangre superar al primer Hammer Bros.

- = 2 No te sorprendas si piensas que esta duplicado exacto del Mundo 1.3. Sin
m u n D@ 5 3 LIMITE DE_TI .EmPo' 30 i experiencia ya la has vivido con embargo, percibiras un par de cambios. En
= ENEMIGOS. = & B anterioridad, pues este mundo es un primer lugar, las plataformas moviles son

[ g

B

O

LimiTE DE TIEMPO: 300 Es casi identico al mundo 2.4. También en Fuego. Decidete por la ruta inferior después de
. S esta ocasion las plataformas moviles son mas las barras de fuego y, a continuacion, utiliza la
1 ENEMIGOS- O & cortas, y en algunos lugares hay mas Barras de  plataforma movil de la derecha para saltar a lo

s - enfrentase al temible Lakitu, infatigable ocasion y después avanzar a toda pastilla
ENEMIGOS. [©1 .« ¥ persepuidor de nuestro héroe. Lo mejor que  por el nivel sin tomar demasiadas

@ @ 1| limlTE DE TIEMPO: 400 Al igual que en el Mundo 4.1, Mario debe puedes hacer es saltarle encima a la menor
“ =

. U’m“—E DE TIEMPO: 400 Debes explorar cincoe zonas repletas de accion. Al igual que en el mundo 5.2,
o e T puedes decidirte por la zona de benificacion bajo el agua, o por la de las |
- ENEMIGOS. »F 5 & - W i nubes, pero no por ambas. Si visitas la zona sumergida también podras acceder e |

3 ) en lugar de Koopas solo hay Bullet Bills. Super con cuidado cuando rebote desde un trampolin,
ENEMIGOS: i Mario debera agacharse en mas de una ocasion parque las cuatro plataformas “derrumbables”

m u ﬂ @ 6 = LimITE DE TIEMPO: 300 Se parece bastante al mundo 5.3, si bien aqui para que ne le den, pero también debe andarse
g  Hi

o o

e 2000000

0 Al igual que el mundo 5.4, este nivel es suerte, no es tan dificil como la dltima vez. Al
también una repeticién de un Mundo anterior, menos hasta que llegas al tramo de Bowser. En
pero con mas Barras de Fuego y Podoboos. Por  esta ocasion, el tio va armade con un monton

d LIMITE DE TIEMPO: 30
ENEMIGOS: o ()




BURLA AL PELIGRO: BULLET BILL YA ESTA AQUI

o0 menos a la mitad del nivel te saltar por encima o bien cargartelos - Los Mundos son cada vez mas largos, pero el tiempo
encontraras con tu nuevo adversario Bullet  cayendo encima. No te dejes ni la W) sigue siendo el mismo. Las Monedas Rojas estan al
Bill, que saldra de los cafiones. Pued ella Invencible ni a la Vida Extra. ' 954 alcance de la mano (la quinta
% P : v — esta bajo tierra, no te
olvides), por lo que puedes
centrarte en utilizar
caparazones de Koopa para
acumular puntos.

Lo mas probable es que pierdas el Reforzador que recogiste Recomendamos gue trepes por la enredadera, ya que es G i ! No hay nada gue no

al principio del Mundo. Debes decidir entre visitar el areade  mas sencillo. Dejaras atras a dos Hammer Bros en lugar < ) ! puedas superar, si bien
bonificacion bajo el ubes, pero no ambas de uno, y recogeras mas monedas que por el otro lado. deberds matar al primer Hammer Brother

; 3 R y e : " para poder recoger el Huevo de Yoshi. No te
dejes la quinta Moneda Roja que hay en el
tramo bajo el agua, y procura visitar las
nubes. Conseguiras muchos puntos.

epEree
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mas cortas, razon por la cual se requiere mayor Debes concentrarte en esquivar a los Bullet Bills que aparecen en los lugares més insospechados.
precision. El segundo cambio es la adicion de < 1Y Cruza este nivel a toda pastilla, mata a todo lo que se cruce en tu camino, y recoge tantas
enemlgos Bullet Bill, que atraviesan la pantalla a - monedas como puedas.

intervalos regulares. Sin Recuerda que para hacerte
embargo, es tan facil de : 7 con el Huevo de Yoshi

= completar como su gemelo, deberas cruzar el nivel dos
sobre todo si dispones de veces.

= bolas de fuego. jA trabajar,
Mario!

-

) No te enfrentaras a nada del otro mundo, y por suerte, la Puntuacién Objetivo es lo bastante
DES ﬁ 0 baja como para lograr los tres objetwos de una sola pasada. La quinta Moneda Roja es la que
----- ST ——— mas te costara conseguir de todo el
3 juego, ya que justo debajo hay una
bola de fuego, y la derecha tenemos
a un Bowser. Si no andas con cuidado

alto de la pantalla y continuar sin problemas. Machaca a
Bawser con bolas de fuego para descubrir su
auténtica identidad. En realidad es un Lakitu secreto. <

lo pagaras caro.

precauciones. Mas adelante deberas a aparecer, para completar el Mundo en
superar algunas plataformas de ordago, paz. Hay una buena dosis de

asi que deshazte de él en cuanto vuelva Reforzadores, Monedas y una Vida Extra;
§ si lo recoges todo,
saldras de este mundo
bien provisto. ;Que
mas se puede pedir a
estas alturas?

Debes recoger el Huevo de Yoshi que hay en lo alto del
castillo; a continuacion, deshazte de Lakitu recoge todo
- W™ g que puedas, incluso la Vida
Extra. También resulta

esencial hacerse con la
bonificacion del Mastil final.

a las dos areas de bonificacion bajo tierra, pero si puntos. El tnico problema importante lo tienes en
consigues hacerte con todas las monedas de la zona el engorroso Koopa Paratroopa Verde que hay al
de las nubes te haras con un botin de 10.000 final.

Lo primero que debes hacer es
w'  recoger el Huevo de Yoshi que
hay en lo alto del castillo y, a continuacion, acabar con
Lakitu lo antes posible. Conseguir puntos es muy
: complicado, asi que recogelo todo, hasta el Champifon
beachton 4 . de Vida Extra escondido. Debes obtener también una
; ' buena bonificacion en el salto al Mastil.

que hay al final del nivel se hunden. Si pasas de las monedas, ejecuta
saltos en carrera para cruzarlas rapidamente. Gracias a la plataforma
que hay al lado del Mastil conseguiras la maxima puntuacién.

Al igual que sucede con los otros tres Mundos, todas las Monedas Rojas estan
& la vista, pero resultan dificiles de alcanzar. La mas dificil es la quinta y
= PR G | Ultima, ya que debes dejarte caer
sobre la plataforma y saltar hacia la
4 derecha. Si destruyes unas cuantas
plataformas, la Puntuacién Objetiva
sera un idem a tu alcance.

de hachas, y se comporta como un Hammer Bros .
Deberéas acercarte bastante y correr por debajo
cuando salte. Sin embargo, si dispones de bolas
de fuego, lo Unico que debes ; : | €l Huevo de Yoshi, ten
hacer es lanzar unas cuantas hasta 8 | 4 | cuidado con las bolas de
matarlo y descubrir se secreto. En ‘
realidad era un Bloober. {A que te
lo imaginabas!

EC : | Las Monedas Rojas no estan escondidas, pero deberas echar mane de adrenalina que para llegar
< ‘  hasta las mas altas (si eres Super Mario, te resultard mas facil). Cuando desentierres los blogues de
1 CARBRTUBOENE RREnERNE IeHEHERERBEEEE rarennunsseseense Mmonedas para dar con

| fuego de Bowser.
C DHRTIAT e

IRBEARARY 1




TRAS LA AMENAZA DE LOS HAMMER, ;TE APETECE UNA |

|_|m ITE DE TIEMPO: 45](] No hay nada excesivamente complicado en este mundo, pero cuidado con la gran |
| 0 ? ] ENEMIGOS: S i : cantidad de balas de cafion que aparecen por doquier. El lugar mas seguro es ,
I e oL ;

subirse a los cafiones; la tactica consiste en escuchar el efecto de sonido para

e
™ EL segundo mundo submarino y, aungue tacticas, si bien deberas avanzar despacio y de
m u n 1B 0 ? 2 L|m|TE DE TIE_mPO i‘mﬂ parezca ironico, una replica exacta del forma metodica y precavida. Deberas
! ENEMIGOS. = i 0 primero (2-2). Puedes utilizar las mismas enfrentarte a mas Bloobers y la cosa se pondra

5= No me extrafia que pienses que los con anterioridad, el endiabladamente 1
i U m D@ ? 3 ”m ITE DE TI EmPU 300 disenadores perdieron la inspiracion con este complicado 2.3. En esta ocasion es mucho

fﬂfm 160S: o ‘v & mundo, ya que es clavadito a uno ya visto mas duro, ya que hay un monton de Koopa

Mucho cuidado al avanzar por las plataformas 4.4, en este castillo deberas seguir la ruta
m “ " B @ ? 4 LEH"TE DE TlEmPﬂ ‘400 del principio, ya que puedes perder una vida adecuada para llegar hasta Bowser. Sigue las
: ENEMIGOS: Q 5; "E:e, casi sin darte cuenta. Al igual que el Mundo flechas del mapa y escucha atentamente el

m U n ﬂ @ 3 ] Um ITE DE TIEMPO: 300 Puede que estes ante el Mundo mas largo serio lo tenemos en la cantidad de
- g de todo el juego y dispones de muy poco agujeros que debes sortear; debes
= M ENEMIGOS. | & + =

tiempo para cruzarlo. El problema mas armarte de paciencia y precaucion. Si

: A En este mundo la oferta de enemigos es de lo mas variada y muchos se
m u n D 0 8 Z LImITE DE_I | Empp' 400 : acumulan en seglin que zonas convirtiendolas en auténticos hervideros. Procura

ENEMIGOS: =« ' =« B & liquidar a Lakitu a las primeras de cambio, ya que no volvera a aparecer. La Vida

Quiza estemos ante el nivel mas dificil de  principal radica en el hecho de que al
m u “ n 0 3 I'I MITE DE TIEMPO: 3 ﬂ ﬂ todo el juego, siempre y cuando no menos deberas enfrentarte a ocho
" E"Em 160S. ﬁ My g dispongas de bolas de fuego. El problema Hammer Bros, la mitad de los cuales

No es tan duro como el anterior, sobre todo si dispones de bolas de
fuego, pero el camino hasta llegar a Bowser es complicado. Echale
un vistazo al mapa para bajar por las tuberias adecuadas. Los




BUENA SESION DE SUBMARINISMO?

saltar. La otra gran amenaza del nivel de fuego. Si te metes en la zona de
la tenemos en los dos tramos de bonificacion subterranea no te
Hammer Bros. Si no d1spones de bolas perderas nada del otro mundo.

Lo mas complicado de todo el nivel son los tramos de Hammer
Brothers que debes superar. Si consigues mantenerte con vida
@ y recoger el Huevo de Yoshi, lo de las
@ Monedas Rojas te parecera un juego
de nifies. jAh, no te olvides de la
ficacion bajo tierra!

peliaguda cuando veas que tienes a rutas del todo aleatorias. Ten cuidado Wl o ‘f Q) Otro tramo bajo el agua en el que el tiempo es oro. Menos mal
tres monstruitos pisandote los con la Planta Carnivora cuando D'ES“ FI J, que la disposicion de las Monedas Rojas es sencilla (a
talones. Los Cheep Cheeps siguen emer]as de la tuberia de sahda‘ ey excepcion de la segunda). Para
§ PSR i hacerte con el Huevo de Yoshi
deberas nadar mejor gue el
australiano Thorpe. la velocidad es
esencial.

Troopas por todas partes, por lo gue no podras correr para ganar ‘TN Este Mundo es relativamente facil: utiliza la misma tactica que empleaste en
tiempa. Cuidado al saltar sobre los agujeros con Cheep Cheep, ya L« [ ' el mundo 2.3. No recojas la cuarta Moneda Roja de un salto. Lo que debes
gue puedes acabar en el otro batrio. Intenta recoger el Reforzador. el N' . . hacer es saltar por encima y aterrizar

: P : : : en la plataforma adyacente; después
acercate al borde y recogela. Intenta
conseguir también las bonificaciones
del Mastil y de tiempo.

tintineo. 5i dispones de bolas de fuego acabaras J Lo peor de todo es hacerse con la primera Moneda Roja. Deberas intentarlo varias veces hasta
con Bowser en un santiamen pero, en caso [ | calcular bien los movimientos. Al igual que en el mundo 4.4, algunas Monedas Rojas se
contrario, pasa por debajo cuando salte. : . encuentran en los lugares mas

| inverosimiles, siempre fuera de la

ruta normal, asi que procura ir a
toda prisa en los tramos sencillos
para recuperar el tiempo perdido.

quieres hacerte con la Yida Extra escondida andate con para otro y no te quede mas remedio que perder el cenci Es uno de los Mundos
0jo, ya que lo mas probable es que hagas que el tiempo con inttiles saltitos. Al final del nivel hay un : [ B mas largos del juego,
caparazon de Buzzy Beetle no pare de rebotar de un lado tramo de escaleras complicadillo. & asi que disponte a correr a toda pastilla.

: Puedes utilizar al Buzzy Beetle para sumar
puntos. Todo lo demas es bastante sencillo,
pero no te olvides de la zona de bonificacion
bajo tierra.

Extra que hay al principio te costara menos si eres Super de todo el juego lo tienes a la mitad del nivel. Colocate en . 1) Deberas dar con el Bloque

Mario o Mario de fuego. Lo Unico que debes hacer es abrir un  la tuberia mas cercana, mantén pulsado el boton B y [ B de Monedas escondido para

agu}ero en los ladrlllos. Uno de los saltcs mas complicados : i : ian al barde. llegar hasta la primera Moneda Roja; la tercera es
de pesadilla, Debes tomar carrerilla, saltar sobre
la tuberia que hay debajo a toda velocidad y
desde ahi saltar a por la moneda. Lo peor es que
no‘puedes de un solo salto; debes saltar en corto
hasta la cornisa que hay debajo.

estan a ras dg sug}o, con lo q_u‘e_r':o te ; Reforzadores, asi que tira de ellt_}s siempre ; : Un Mundo terriblemente dificil. La primera Moneda Roja
queda mas remedio que pasar por debajo que puedas. En la escalera del final, Lt esta sobre Mano en la salida del nivel, asi que no la

de ellos. Menos mal gue hay dos deberas tener fuerza para consegmr sallr : . ooy o dejes escapar, La quinta

: 7 HE ST : : parece colocada por el mismo
diablo. Deberas ejecutar saltos
de mucha precision para no
perder la vida en el intento.

Cheep Cheeps pueden darte algin quebradero de obstante, el peligro mas evidente lo tienes en el propio - o - . Aestas alturas ya debes
cabeza cuando saltes el foso de lava y las Barras de Bowser yen el Hammer Bros En esta ocasion B'owser es D Es ﬂ F' 0 ser una maquina, por lo
Fuego resultan mas complicadas bajo_el agua no que no tendras problema alguno para recoger !

todas las Monedas Rojas. La mas complicada es
la que Bowser tiene sobre la cabeza; para
conseguirla necesitaras una buena carrerilla y
mucha suerte.



£ 4 :Scrds capaz
: de superarlo?

super juga 0res

Lomeres hurgar en el pasado del fontanero?

uchos lo conocen

como “Los Niveles

Perdidos”, pero esta
entrega de 32 Mundos Unicos
es en realidad la version
japonesa de Super Mario 2.
Su origen se remonta a 1986,
cuando el juego sélo habia
aparecido en Japon para el
lector de discos de la NES,
cachivache gue nunca vio la
luz en el mercado.

La premisa del juego es
idéntica a la del Modo
Original 1985, superar ocho
castillos diferentes para
derrotar a Bowser y salvar a
la Princesa Toadstool.
También aqui hay ocho
mundos diferentes divididos
cada uno en cuatro
submundes, del mismo corte
que los del Modo Original
1985. El primero siempre
transcurre en tierra, es
segundo 0 es una mazmorra
o0 pasa en el agua, el tercero
en tierra o con puentes, y el

cuarto siempre es un castillo.

Para activar Super Mario
Bros para Super Jugadores

debes conseguir como
minimo 300.000 puntos en el
modo Original 1985.
Introduce tu nombre en la
pantalla de récordes y
aparecera una foto con la
cabeza de Luigi en el Ment
Principal, Veras que aparecen
los mismos enemigos y
secretos, ademas de unas
cuantas novedades como el
Champifion Envenenado, la
Planta Carnivora y el
Trampolin Verde.

A pesar de estas
diferencias minimas, los
Niveles Perdidos estan
pensados para los mejores
jugadores, sobre todo si
pretenden superar los dos
ultimos mundos. Si consigues
completar todos los Mundos,
te haras con una medalla
especial para el Album.
iMucha suerte, que falta te
va a hacer!

CHAMPINONES UENENOSOS, PLANTAS CARNIUORAS Y '

)0 1.1

Mmunpo 1.2

LImITE DE TIEMPO: 400
EIIEIIIIG(IS. : :

LIMITE DE TIEMPO: 400

ENEMIGOS. s U @

munno 1.3

MuUnno 2.1

LimITE DE TIEMPO: 300

ENEMIGOS: 5 =

r |

LimITE DE TIEMPO: 400

ENEMIGOS:

W A

o

MUNDO 2.2 memises: """ .

Guarda la partida cada vez que inicies un mundo nuevo. ot ”“.l'
Cada vez que falles no deberas empezar desde muy atras.
Dispones de continuaciones ilimitadas, asi que
aprovechalas. La practica conduce a la perfeccion.

Los limites de tiempo son identicos a los del Modo
Original 1985, asi que no corras demasiado.

Tomate tu tiempo en los Mundos Castillo, ya que no
hay bonificacion por acabar antes de tiempo.

Utiliza bolas de fuego para derrotar a Bowser y
conseguiras 5.000 puntos extra, Te iran de perlas.

i
03

LIMITE DE TIEMPO: 300
ENEMIGOS:

Mmunno 2.

Si te matan en el Mundo 8 empezaras al principio del
Mundo.

Las Plantas Carnivoras Rojas aparecen a partir del
Mundo 3. {Cuidado!

Cuidado cuando vayas a por las bonificaciones, ya
que puedes descubrir un Champinén Venenoso. .

El arte de sortear agujeros mediante caparazones de
Koopa es esencial. Practica, practica y practica.

No bajes por tuberias o subas por enredaderas sin
mirar el mapa. Puedes volver a mundos anteriores,

LIMITE DE TIEMPO: 300
ENEMIGOS: %

munno 2.




TRAMPOLINES UERDES PARA UNOS NIVELES QUE EL TIEMPO OLUIDO

Lo mas probable es que la primera vez la pifies en Aungue hay bonificaciones muy tentadaoras, los deberas saltar a toda prisa. La parte mas dificil la
estos mundos, ya que esconden muchas sorpresas. Champifiones Venenosos campan a sus anchas, sobre tienes al bajar por la tuberia para acceder a la zona
Tomate tu tiempo y crizales de forma metodica. tode en las zonas bajo tierra. 5i destapas alguno de bonificacion. Acércate desde la derecha,

Aqui tienes tres Zonas Umbral. Si subes por la bien baja per la primera tuberia que hay tras la conduce a una zona de bonificacion. Por aqui
enredadera podras transportarte al Mundo 3; pasa tuberia de salida para llegar al Munda 4. También hay  volveras a un punta anterior, pero podras valver
sobre la tuberfa de salida para acceder al Mundo 2, o una tuberia justo antes del tercer Umbral que sobre tus pasos para transportarte al Mundo 4,

procura cruzarlo en plena forma para afrontar subestimes: estés en el estado que estés, si mantienes

desafios posteriores. Debes ejecutar saltos muy pulsado el botan B en cada momento conseguiras esa
complicados y superar agujeros imposibles. No te punta de velocidad necesaria. Obligatorio dominar a

PR S g ~ la perfeccion las plataformas de las

sierras; es la Unica manera de

¢ superar algunos agujeros. Aparte de

¥ esto, la otra sorpresa desagradable

que queda es la mayor presencia de

El ritmo empieza a acelerarse, ya que estos Mundos mayor velocidad de las Barras de Fuego, que resultan segundo cambio importante es la mayor cantidad de
de castilles son mucho mas exigentes que los del mucho mas dificiles de esquivar. Por muy habil que enemigos “normales” en seglin que zonas. Procura
Moda Original 1985. El primer cambio lo notaras en la seas, te llevaran por el camino de la amargura. El tomar la ruta elevada, ya que podras superar el

e samenanr s primer agujero grande sin problemas. A contihuacion,
si puedes, ejecuta un salto en carrera sobre el Koopa
: Troopa. Seria muy rare que dispusieras de bolas de
‘&m e fuego a estas alturas, asi que utiliza la plataforma
para saltar sobre la cabeza de Bowser. Descubriras
que Bowser, en realidad, es un Goomba.

S

Mas saltos complicados. La abundancia de Koopa acerques a las zonas de bonificacion bajo tierra y en tiempo que sea necesaric para dominarlo (en el salto
Paratroopas puede representar un problema, asi que las nubes. Otra novedad la tienes en el Trampolin Verde de Mario). En este Mundo no los tienes que utilizar,
liguidalos de uno en uno. Vale la pena que te que levanta su parte frontal mas adelante; pierde el pero puedes acceder a una Vida Extra si te decides.

Muchos mas saltos de ordago; si eres Mario normal son super dificiles (sobre todo el que hay antes de la tierra procura no golpear al Veneno Escondido. Para
sera mejor que busques un Reforzador o dos. Consulta  estrella Invencible). Aprovéchate de los Koopa Troopas  llegar a la plataforma puente, utiliza a Super Mario o

los mapas y tomate tu tiempo, ya que muchos saltos para sumar puntos, v en la zona de bonificacion bajo a Mario de fuego. Toma carrerilla para ganar altura.

Una palabra basta para describir este mundo: Villadiego, pero hay muchas plataformas pequefas, y plataforma a medida gue se suceden: acercate al
frenetico. Los Cheep Cheeps llueven del cielo a resulta imposible (ademas, los Koopa Troopas borde, mira hacia arriba con prevision y, en caso de
millares; lo primero que se te ocurrira es tomar las de  patrullan por las zonas mas peliagudas). Afronta cada que todavia no hayas aprendido la leccion, vuelve a

; ] mirar antes de saltar (o incluso para 'y
consulta en el mapa) si no quieres dartela
contra un Koopa. Procura hacerte con el
Reforzador, ya que te ira de perlas en el
Mundo siguiente.

En este Mundo hay bastantes enemigos, pero si eres tiempo en el primer salto sobre tava y procura no pued_as superar con un poco de precaucion y :
Mario de fuego no te causaran muchas malestias decidirte por la ruta inferior cuando llegues al paciencia). Las bolas de fuego de Bowser te pondran en
{puedes saltar por encima de ellos). Tomate tu pasillo posterior de las Barras de Fuego (nada que serios aprietos, sobre todo por culpa de la colocacion de

algunas plataformas. 5i dudas, es mejor gue retrocedas.
Por desgracia, en este mundo no puedes saltar por
encima de Bowser, ya que hay una pared en tu camino,
por lo que no te gqueda mas remedio gue pelarle con
bolas de fuego o pasar por debajo. Descubriras que, en
realidad, Bowser es un Koopa Troopa disfrazado.




N0 TE OLVIDES DE LOS PORTALES, 0 MARIO SE PERDERA

— Otro mundo complicado que presenta una ruta poco usual (Zona Umbral que te
: @ 3 ]| LimITE DE Tl.‘EmPﬂ 400 a ; devolvera al Mundo 1). Acaba con el Hammer Bros y prosigue recogiendo tantas
) m H ENEMIGOS: & & ' B ¢ bonificaciones como puedas. Pasa de la primera zona de bonificacion subterranea, ya

complicado que los vistos hasta ahora. Lo mejar que puedes hacer es optar por un
avance lento pero metodico: procura pisar tierra firme siempre que puedas. Hay

m w Im ey @ 3 UmlTE DE TIEMPO: 300 Es el primer Mundo sthmergujo y, tal ¥ como era de esperar, resulta mucho mas
i ] LY

|EIIEIIIIGGS. b

MUNDO 3.3 s .

Bastante sencillo si lo comparamos con los dos Gltimos castilles que has visitado. En este,
I'"'“TE DE TI Em PO: 300 Mario debe seguir la ruta correcta (no te costara si estudias el mapa). Los dos primeros
saltos son dificiles y debes calcularlos a la perfeccion para llegar a buen término. EL

|_|’ MITE DE TIEMPO: 400 En este mundo te enfrentaras a algunos saltos y maniobras de ordago, por lo que te
]| ENEMIGOS: valdra mas la maiia que la fuerza {recuerda que el malvado Lakitu vuelve a la carga).
e A4 it ‘ También tenemos la primera Planta Camivora Roja. El salto en el agua, al que le

Un mundo de pesadilla por culpa de Lakitu y los dichosos Hammer
Bros. Avanza hasta superar los cafiones (solo estas a salvo en el
punto mas alto) y pisotea a Lakitu en cuante aparezca. Si no dispones

; acompafiados de una plétora de plataformas maviles que se derrumban o que se balancean. |
ENEMIGOS: 2 v B Aungue puede llegar a aburrir, la practica es imprescindible vy, si la dominas, conseguiras avanzar :

m uJ III' i @ 4! leITE DE TIEMPO: 300 Al igual que en los mundos 1.3 y 3.3, te encontraras un monton de saltos de precision muy largos

1" [_i[]] ITE DE TIEMPO: 400 Otre castillo dificil, sobre todo por culpa de las enormes Barras de Fuega
Illm w Im @ 4!. B ; " 2 4 que se mueven a una velocidad de vertigo. Si no dispones de bolas de
2 I 8 5 s §

IEnEmIBDSI &s:‘n & iﬁ;

fuego, el avance es casi imposible ante tanto Goomba y Koopa Troopa

=

Feeveane

Ko




UNoS MUNDOS NUEUOS DE PRIMERA

que te conduce a la Zona Umbral anterior, y avanza hasta la segunda; desde aqui saldrés al lado del
Bloque Enredadera. Recoge el Reforzador, golpea el Bloque de la Enredadera vy sube a la zona de
bonificacion de las nubes. Deberas utilizar a Super o Mario de fuego para alcanzar zonas mas altas.

5j

d E hﬁcenmll@
i genda par

la prégima fiesta del Milenio!
unos cuantos Koopa Troopas, de los que podras desprenderte sin problemas; cuidado, con los Bloobers.
A veces, la complicacion del escenario hace que resulte dificil distinguirlos para poder esquivarlos.
Utiliza los Blogues

Nintendo ha incluido un montén
de novedades gue seguro te
mantendran en la enda incluso cuando hayas
completado todo el juego. En principio, la
Caja de Juguetes se reduce a dos tramos: el
Calendario y el Adivinador, pero el Agujero
de Toad y el Buscador de Huevos de Yoshi
seran tuyos cuando cumplas ciertos requisitos. Si dispones de
Game Boy Printer puedes conseguir

proyectas desde el Trampolin Verde conseguiras llegar hasta el Koopa Troopa Rojo, pero serd unas imagenes alucinantes.
mejor que no lo hagas y optes por recoger el Reforzador. Antes de salir de este mundo recoge la
maxima bonificacion en el Mastil. Para alguien con tu experiencia y tu saber hacer, esquivar al

; == Koopa Paratroopa (o
liquidarlo con bolas
de fuego, si dispones
de ellas) es pan
comido.

estrecho pasadizo que viene después de la Planta Carnivora esta chupado siempre y cuando
mantengas pulsado B (Mario puede correr por el fondo, mientras que Super o Mario de fuego
deberan desplazarse por la plataforma elevada). Una vez superado, se trata de esquivar a los " . I .
Podoboos v las Barras de Fuego. El Calgndano. al que podras acceder sin necesidad de acumular
Nl S ol e e excesivos puntos o de completar todos los mundos, es, tal y come
8y R St of sugiere su nombre, un calendario. Las fechas van de mayo de
la cabeza de Bowser, asi que 1999 a diciembre de 3000 y puedes marcar cualquier fecha con

pasa By (_i_u_?.-bajo. En realidad es una nota o un mensaje. Sin embargo, solo sirve en estos casos:
un Buzzy Beetle.

a) si no juegas a nada mas que a Mario Bros,

precede el trampolin, es de aipa. Lo mejor que puedes hacer es pararte en los blogues con signo
de interrogacion que hay al lado e iniciar una carrerilla. Pasate por las zonas de bonificacion del
subsuelo y del cielo; lo malo es que esta (ltima te devolvera a una zona previa de este Mundo.

. c) si esperas vivir 1000 afos mas.

Para marcar una fecha,

SELECT para pasar por las
de bolas de fuego, te costara harrores acabar con el primer Hammer Bros (si bien puedes atraerlo fechas elegidas. El juego ya trae tres fechas
hacia la izquierda, pararte en el Blogue de Monedas y saltar por encima de él). Para superar al marcadas de antemano, y una de ellas coincide

: i Lot con la fecha de lanzamiento en Japon de Super
se%undo, metete en la zona (f? bomﬁ;acm_n bajo tierra Mario Bros. |Narcisistas!

SCA HUEUOS
YOSHI

mucho mas facil el mundo. Aprovecha la velocidad extra de Super Mario siempre que puedas. El Este pequefio mecanismo. pasa a la accion
segundo Trampolin s6lo te sacara de un apuro si intentas recoger todas las monedas. Si eres Super o cuando encuentras el primer Huevo de Yoshi en
Mario de fuego, casi todos estos saltos son mas sencillos. Procura recoger el Reforzador si te = el Modo Desafio. Cuando lo selecciones,

3 buscara al azar por los 32 Mundos y, cuando
encuer_mtras ep el cuerpo del s ol DA ik 12

pequeno Mario. Pero ten velocidad hasta pararse; al final,

& cuidado cuando saltes a por el mostrara el lugar en el que se encuentra
| Mastil. No se te ocurrz arruinar el Huevo de Yoshi

el trabajo posterior con un de ese mundo en
salto pesimo. ; - particular (ya

esté en un blogue

. e : : escondido). 5i no
{sobre tode por culpa de estos ultimos, ya que debes esquivar los caparazones que rebotan). La = ) te gusta echar
quinta Barra de Fuego parece disenada por el misme diablo; deberas ejecutar un salto en caRrera, o mano de nuestros
deslizarte por la pared, impulsarte hacia arriba y hacia z la izquierda, y abandonar de un saltc en : o mapas, es una buena

== Y % cuanto la Barra se mueva. 7 manera de conseguir
= Corre bajo el Hammer Bros, ' - . pistas sin aguar el

| quédate en el fondo, manten de:.:gg; :s,lal;b:‘a "o
pulsada B y supera el foso de ppn‘o ol i ;
lava sin parar. En realicac es = elegira el juego.

e e T un Spiny.




LA BONDAD, LA GRACIA, LAS BOLAS DE FUEGO... PEQUENAS

u MITE DE TIEMPO: 3100 No es demaSialdo dificil si lo comparamos con Munqos ant_en'or@, pero debes
ENEMIGOS W g ; i andarte con ojo cuando pases por las Plantas Carnivoras invertidas (ejecuta
= E ﬂ LSNP & ¥  saltos bajos vy largos). Baja a la zona de bonificacion bajo tierra para evitar un

u’mlTE DE TIEMPO: 400 Un mundo compleja con qiversas rutas y dos ;ona.s Umbr‘al. Si eres Super Mario, Euedes
e pasar a Mario de fuego. Si no, ve por la ruta inferior, revienta el Reforzador, persiguelo
ENEMIGOS. 0 hacia la derecha y hazte con el. Un poce mas adelante, abre un agujero en la izquierda,

Otro nivel que exige saltos de gran precision, y mucha valentia para acabar sano y salvo. La
m U n Do 5 I-l MITE DE TIEM Pﬂ 3. ] primera parte es un tanto extrana, ya gue el escenario no para de girar sobre si mismo

ENEM IGUS. % w » =  hasta que Mario se mete por la tuberia correcta. Si eres Super Mario, salta tras la primera

Un castillo de accion frenetica, gracias a la cantidad de pequenas plataformas y a los numerosos
m u n ﬂ @ 5 4 l-] MITE DE TIEmPﬂ Mm y complicadisimos saltos. El mejor consejo que podemos ofrecerte es el siguiente: tomate tu |

ENEMIGOS: ) & & nempo Hay muchas zonas tranquilas en las que puedes esperar el mejor momento para saltar:

4 Comparado con Mundos anteriores, éste resulta de lo mas tranquilo; tan :
m u lm ﬂ @ E H L"“]TE DE_Tlf‘mPD' 400 = ¢ solo hay un par de tramos peliagudos. Corre bajo el primer Hammer :
= ENEMIGOS- ‘ B 8 & mey Brother si no dispones de bolas de fuego para derrotarlo. Para acabar |

oA
El segundo (y Gltimo) mundo sumergido. El problema principal lo plantea la endiablada
@ E 2 LIMITE DE TIEM Pq éﬂi} ; colocacién del coral rosa, que te obliga en mas de una ocasion a zambullirte en medio :
o Eﬂ EMIGOS: = & & ‘= & %  demogollén de Cheep Cheeps (al tiempo que te impide deshacerte de los Bloobers). |

Una carrera frenética por un mundo infestado de Cheep Cheeps. No puedes cubrir muchas
distancias a toda pastilla, ya que casi todas las plataformas son muy cortas (de hecho, hay
algunas fan pequenas que parece imposible valerse de ellas). Los Koopa Troopas Rojos no

4 e

Otro castillo repleto de rutas a cual mas complicada (menos mal que, al igual que en

m m ID LIMITE DE TIEMPO: 3&@ e el Munde 3-4, basta con mirar el mapa). La primera Barra de Fuego no resulta facil.
E“Em 160S: &4 & i Procura empezar a correr en la parte baja y frena cuando saltes la lava, Esquivaras sin




UIRTUDES QUE HACEN LA VIDA MAS FACIL AL BUENO DE MARIO

salto demasiado alto. Los tres saltos grandes no son muy complicados, si bien debes procurar

pisar los bloques escandidos para conseguir una carrerilla mas larga (y una vida extra). Sube por

la enredadera hasta la zona de las nubes y saldras a la Zona Umbral que conduce al Mu
T 2 = = b e s

ndo 6.

15880090
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machaca dos veces el bloque para que aparezca la Vida Extra y cambia de direccion. Caera por el
agujero. Te costara golpear el Blogue de la Enredadera, ya que debes saltar desde la plataforma
movil, pero la Zona Umbral que viene a continuacion te conducira al Mundo 8
: g 2 z U

= <

tuberia y después ejecuta un salto en carrera hasta la tuberia superior; métete antes de que llegue

el Bloober, El tltimo tramo; para saltar por las plataformas méviles deberés armarte de paciencia y

mostrarte muy habilideso (piensa que los Bullet Bills no paran de invadir la pantalla).
AL - s : S ~

La ruta que tomes poco importa, pero procura esquivar las bolas de fuego de Bowser, ya gue aqui
son mas problematicas que nunca. Esta vez resulta demasiado arriesgado saltar sobre Bowser
valiéndose de la plataforma: lanza bolas de fuego o pasa por debajo. Bowser, es un Lakitu.

con el segundo, destruye la plataforma que tiene debajo. Aunque puede resultar dificil bajar por
la tuberfa, deberias acceder a la zona sumergida, ya que es muy sencilla (y te ahorraras un salto
de armas tomar). El Gltimo tramo de tuberias esta chupado si avanzas con lentitud.

& 2 : X 3

@)

Como siempre, pégate al fondo siempre que sea posible y para de vez en cuando para controlar la
situacion. En muchos caes, es mejor esperar un Bloober para salir nadando a la carrera que intentar
largarse cuando no mire. Utiliza los Blogues de Monedas del final para subir a lo mas alto del Mastil.

5 S BT

son muy problematicos, pero en mas de una ocasion toparas accidentalmente con un Koopa

Troopa Verde. Se metodice y no corras. En un par de ocasiones deberés superar un hueco

valiéndote de un Koopa. Procura mantener pulsado B para conseguir un poco mas de velocidad.
e : 5 m=tsoe s

problemas a los Hammer Bros, pero para el segundo foso de lava debers andarte con cuidado.
No es demasiado dificil, pero debes calcular bien los saltos. Esta vez Bowser dispara martillos,
pero no te costard liquidarlo con bolas de fuego. En realidad, Bowser es un Bloober.

Més que un juego en si, es una especie de
divertimento. Selecciona una carta y
espera a que te adivinen el futuro (puedes
imprimir el resultado con la Game Boy
Printer). Dependiendo de la suerte que
tengas, podras ver una de las cartas:

Mario - Muy afortunado
Luigi - Afortunado
Koopa Shell - Desafortunado

. Bowser - Extremadamente desafortunado w

Aungue la suerte que te toque en idem no afecta al juego, si
consigues la carta de Extremadamente Afortunado recibiras
como recompensa cinco Vidas Extra, con lo que podras iniciar
la partida con diez vidas en lugar de cinco (Modo Original
1985 y modo Super Mario Bros para Super Jugadores). Deberas
repetir el juego cada vez que desconectes el cartucho. Aqui
tienes una lista de las diferentes buenaventuras:

== Trabaja duro y cosecharas bondades.
| === [ os buenos amigos traen buenas noticias.
Jsfe®= Las preocupaciones suelen esfumarse.
Seirrenr e - Con una Flor de Fuego venceras a Bowser.
Giinasenar oxise  Mira debajo para ver lo que buscas.
g Los vientos del sur despejan el cielo.
Sé comprensivo. La suerte durard.

- === Limpia tuberias y recibiras tu recompensa.
yoree ot the wir | Las palabras del sabio ahuyentan al mieda,
- Mira hacia arriba y daras con lo que

buscas.

Los enemigos se ocultan en las
profundidades del agua.

Las viejas tonadas dan suerte.

Cuidado con los vientos del oeste.

El que piensa en & esta a tu lado.

La suerte se oculta en los ladrillos enteros.
Las soluciones estan a tu alcance.

Los sentimientos compartidos seran
comprendidos. :

He who thinks of

you is beside rox
sl el s

Lo que buscas esta justo a tu lado.
UNIDERY, == Hoy no encontraras el amor verdadero.
Las disculpas sinceras refuerzan la
amistad.
La Zona Umbral es la autopista hacia el
clears the = o éxito‘ 2 7
. mmi===t= Si pisas los pinchos danaras tus pies.
Si no miras donde pisas puedes caerte.
Solo un desafio despeja la mente.

EIIIMIMEME DESRFORTURNRDOD

Si cambias las viejas costumbres

= obtendras nuevos exitos.

= |os Keopas voladores arruinan tu suerte.

= Busca las respuestas en los consejos de un
amigo. :
El aliento de Bowser chamusca el futuro.
Si ganas una carrera alejaras los miedos.
Deja los suefios imposibles para los
sonadores.

Oniy & Chafizaze

Faverire ru.

pever Fads




- :EL FINAL YA SE VISLUMBRA, PERO NO PIENSES QUE

Un nivel bastante facil con apenas un par de saltos importantes.

ﬂm @ ﬂﬁ : @ ? ﬂ LimITE DE TIEM Pu_ Mm ; A Debes tener muchao cuidado al cruzar el primer tramo de agua, ya
| j m M ENEMIGOS: % = = B = €3 & M gue hay un monton de Cheep Cheeps (y unos cuantos Bullet Bills). Si
)

La primera parte de este Mundo se cimbrea de continuo y lo tinico que puedes

? 2 LimITE DE TIEMPO: 400 hacer es bajar por la tuberia. Sin embargo, no te sera facil llegar hasta la misma.

ENEMIGOS: = & & ' & & Cuando llegues a la plataforma solida que hay antes de los Kaopas, dejate caer

Estas en un Mundo enorme, pero eso no debe desanimarte. Puedes superar casi todos los
LIMITE DE TI Eml’ﬂ 300 aguijeros si echas mano de los Trampolines Verdes. Aprende a dominar esta técnica. Mantén
' ENEMIGOS: = ¥ & ® pulsado B, salta encima y martillea A para ejecutar un salto enorme. Mario desaparecera de

¢ Tienes que ser muy rapido si no guieres que te pille la primera Barra de Fuego. Pulsa ABAJO
? LIMITE DE TIE“}PU. 400 i para mirar al fondo del primer foso y calcula tu descenso con cuidado. Utiliza el bloque del
f“fm IGUS- w & ® () '& Reforzador para saltar a la plataforma movil per el punto ms alto. A continuacién, no

e

i

o
i

1
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En este Mundo te enfrentaras a los peores saltos del juego. Para
superar el primero, toma carrerilla, salta sobre la cornisa y a
B ¢ ™ continuacion sobre los Koopas cuando bajen. Despues, utiliza al Buzzy

% Elu’mnfnfnf_mrn:m
ENEMIGOS: “ M &

Dirigete con cuidado hacia el Trampolin y luego stibete de un salto. Pulsa ABAJO de
le ITE DE Ti Em PO: 'Mm .. modo que puedas ver el suelo; salta a la escalera que hay debajo. El salto siguiente es
\ * & “*  muy dificil, ya que debes botar sobre el Koopa, golpear el Bloque y conduc1r a Mano a

o Sl
Z La primera parte es facilita, pero procura pisotear a Lakitu. En la plataforma mas alta,
g U MITE DE TI Em PU 300 : : ejecuta un salto en carrera para superar los agujeros siguientes. Si no dispones de bolas
! EI]E[II | GUS. ‘w & u W defuego, la Gnica forma de batir a los Hammer Bros es mediante carreras alocadas,

__ponnn

El Gltimo Mundo esta compuesto per un sinfin de saltos endiablados y
LIMITE DE TI EMPO: '56@ 0 Gany escenarios terrarificos. Para ejecutar el primer salto baja a la plataforma
E"Em 160S: & i T g Ty inferior y toma carrerilla. Utiliza al Koopa para rebotar hasta la primera

terarEmsssensne snEERAR paE SR BTl




UA A SER FACIL!

quieres llegar a la tuberia que conduce a las
areas de bonificacion, deberas propulsarte
mediante Koopas. Es mas facil decirlo que

hacerlo, pero te lo pasaras pipa, y el esfuerzo
merecera la pena. Ademas de acumular un
monton de puntos, podras aharrarte un par de

=
2

eiinoﬁ%o!ﬁ%il

desde la plataforma movil v después retracede un tanto. Cuando salgan los Koopas, ejecuta un
salto en carrera y rebota del segundo al tercer Koopa. El ltime tramo es una pesadilla, ya que no
hay forma de acabar con Lakitu. Mantén pulsado B para ganar velocidad y no dejes de moverte.

la pantalla durante unos seis segundos, asi que muévete deprisa hacia la izquierda y busca una
plataforma solida sobre la que puedas aterrizar. Puedes afrontar casi todos los saltos de esta
forma, pero ten muche cuidado al superar las Barras de Fuego del Gltimo tramo.

dejes de avanzar a saltos. Para superar la proxima Barra de Fuego deberas actuar con rapidez, si bien
puedes acercarte bastante si te agachas a tiempo. Supera a saltos el siguiente tramo de agujeros
para no morir hundido en la lava y, por Gltimo, burla a Bowser. Aqui resulta que era un Hammer Bros.

Beetle para liquidar al primer Hammer Bros. El segundo salto es mas sencillo, pero deberas empezar
a correr desde la tuberia de la Planta. Sino las tienes todas a la hora de saltar a por el Mastil, baja al
suelo. Procura no bajar a la zona de bonificacion baja el agua, o te llevara de vuelta al :\Aundo 5

tierra firme (desde la plataforma de la izquierda, ejecuta un gran salto en cuanto el Koopa esté a
punte de ponerse a tu altura). Sube por la enredadera para salir del nivel; si no deberas enfrentarte
a Hammer Bros y a Champifiones Venenosos. Después, salta por la Gilti

emboscadas y grandes saltos. El sesundo salto es quiza el mas dificil del juego. Debes ejecutar un
salto en carrera hacia el Trampolin, y de ahi sobre dos Koopas. La precision es vital. Avanza a la
carrera y espera a que bajen. A continuacion, retrocede tanto como puedas e inicia el salto.

tuberia y baja por ella, Recoge el Reforzador y baja por la siguiente tuberia (deberas caer a la
tuberia desde lo alto). Salta sobre los Blogues de los Signos de Interrogacion, pasa a la plataforma
movil, camina bajo el bloque solitario que hay antes de la Barra de Fuego y pega un salto,

Hammer Bros. Cuidado con el cafién que hay al
lado del Mastil. Serfa una lastima llegar hasta
aqui y echarlo todo a perder.

Podrés acceder a esta

sala cuando

completes el primer

castillo (Mundo 1.4)

en el modo Original

1985. En un principio

e ™ tan solo contiene a un

solitario Toad sentado a una mesa. A o
medida que completes el resto de
mundos apareceran seis personajes
Toad mas y la Princesa aparecera una vez hayas
superado el mundo 8.4. Cada personaje tiene
su funcion particular, y muchas de ellas se han
disenado especialmente para la Game Boy

Toad 1: Contiene cinco pancartas
diferentes a las que puedes anadir texto.

Toad 2: Contiene cinco pancartas
diferentes. En la variedad esta el gusto.

Toad 3: Contiene 13 animaciones alucinantes de Mario y
SUS enemigos.

Toad 4: Contiene diez fotos diferentes a las que puedes
anadir texto.

Toad 5: Contiene ocho, logos y retratos diferentes. Cada
une tiene el suyo.

Toad 6: Contiene cuatro pancartas diferentes (puedes
escribir texto).

Toad 7: Contiene 15 fotos de diversos graficos del juego.
iQue sorpresal

Princesa: Contiene cuatro fotos diferentes (puedes hacer
que aparezcan cuando enciendes el juego).

Ademas de las diferentes pancartas e imagenes, los Toads 1, 4, 6
y la Princesa utitizan la Funcion Melodia, que te permite crear
una melodia introduciendo notas y simbolos en (ugar de texto. !
Introduce tu tonada y selecciona END; a continuacion pulsa Start
para escuchar tu creacidn, En el caso de la Princesa, también
oiras su melodia cuando conectes el juego.

La creacion de melodias es sencilla cuando le pillas el tranquillo.
En primer lugar, introduce un tipo de nota (cuarta, octava o
dieciseisava, dependiendo de la longitud de nota que quieras) y
luego tu'melodia, que debe utilizar las letras mayiisculas de la A a
la G. Puedes conseguir que cada nota sea una octava mas alta o
mas baja, mas aguda, una octava més alta y mas aguda, o una
octava mas baja y aguda si pulsas en el simbolo de ajuste
correspondiente justo despues de introducir la nota que desees,
También puedes especificar un “silencio” si utilizas un punto y
aparte, e incluso mezclar notas si ajustas los simbolos cuando sea
necesario. jNo te cortes y experimental

isctoiz. rhe. ceperad)
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| Modo Vs. es una
carrera frenética
hacia la meta en la
que puedes enfrentarte a

otro jugador si dispones del

cable para enlazar dos
Game Boys (también
necesitaréis dos copias del
juego). Para los jugadores
solitarios, también hay un
modo secreto, Tu Contra
Boo, que te permite
competir por los misma
Mundos contra un rival
controlado por el
ordenador. Las reglas
basicas del modo Vs. son:

El ganador es el primer
jugador que llega al Mastil
o al Bowser del final.

Si se agota el tiempo o
ambos jugadores mueren a
la vez, el jugador con mas
Monedas sera el ganador.

Si un jugador muere, el
otro puede continuar
durante unos segundos. Si
muere durante esos
segundos, ganara el gue
tenga mas monedas.

PARA EL MODO US,

Si te gusta humillar a tus rivales con estilo, no te queda mas remedio que prepararte a fondo.
Para que la humillacion sea completa, no dudes en seguir nuestros consejos.

Si consigues encontrar
27 una estrella invencible
durante la partida, saca
provecho del impulso de
velocidad.

. Procura no golpear
& ningun blogue
Reforzador si eres invencible,
ya que se te acabara la
invencibilidad de golpe.

mopo 10
CONTRA BOO

Si no conoces a nadie que
tenga una Game Boy, puedes
competir contra un rival
controlado por el ordenador;
se trata de un pequeno
fantasma llamado Boo. Para
acceder al modo Tu Contra
Boo debes conseguir mas de
100.000 puntos en el Modo
Original 1985.

Correras por los mismo
Mundos que en el Modo Vs. y

el primero al Mastil o al
Bowser al final de
cada Mundo. Es
mas dificil que
ganar a un rival

el objetivo consiste en llegar

iA quién se
le ocurre ponerle
Boo a un
fantasmal

\ Puedes obstaculizar
= momentaneamente el
avance de tu rival si lanzas
unas cuantas bolas de fuego
contra su retaguardia.

. Si Mario (o incluso Luigi)
recoge una Flor de
Fuego, recibiras a cambio
cinco monedas extra.

humano, ya que las trampas
no afectan al pequeno Boo.

Al principio, Boo va muy
lento, por lo que no te
costara ganarle en casi todos
los Mundos. Si consigues
sacar un buen margen, el
fantasma de Boo en ese
mundo en concreto cambiara
de color y sera algo mas
rapido que antes. Empieza
de blanco, sigue de rosa y
acaba de negro si es que
consigues ganarle por tercera
vez. El objetivo final
consiste en batir al Boo
negro.

Si consigues derrotar a
Boo, pero no por el margen
suficiente como para que

- Debes acostumbrarte a
& las apariciones del

personaje del otro jugador
en el escenario de tu
pantalla. A veces distrae,
pero debes aprender a
ignorarlo y concentrarte en
lo que hace tu personaje.
Concentracion; es la esencia
en este modo.

cambie de color, se
apropiara de tu tiempo en
ese Mundo y correra a esa
velocidad en los proximos
Mundos. Eso quiere decir que
si vuelves a intentar un
Mundo que ya has ganado,
deberas ir mas rapido que
antes para derrotar a Boo.
Por suerte, puedes borrar
esta informacion si eliges el
Mundo y pulsas START.

Un dltimo consejo: si ves
que vas muy mal, en lugar
de aguantar hasta el final,
pulsa Start y vuelve a
intentarlo. También puedes
salir por completo y regresar
a la pantalla de seleccion de
Mundo.

Aqui tienes una serie de consejos que sirven tanto si

\ juegas contra un amigo como si compites contra el

i ~——————— increible Boa.

Marie Loses!

. En la pantalla de Seleccion de
% Mundo, pulsa SELECT y podras
elegir entre Mario, Super Mario y
Mario de fuego (y lo mismo pasa con
Luigi).

SN P T LA Mantén pulsado el boton B en
Mario Wins? | "V todo momento si necesitas un
& | empuje de velocidad,

i Utiliza los mapas con
¥ prevision para preparar de
| antemano la mejor ruta de cada

En lugar de golpear un Bloque Cara para superar los
2" Blogues Reversibles, procura saltar por encima. Es
mucho mas rapido.

RRER
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TODO LO QUE NECESITAS PARA ENFRENTARTE A UN COMPATERD

s Una presentacion tranquila de cara al caos que pases por encima y corras lo mas rapido que increible torre de blogues del final, procura
vendra después. La masa de blogues que hay al puedas para cruzar los huecos. A lo largo del golpear el Blogue Cara que hay delante de la
2 principio puede ser complicada; sera mejor que resto, ve por la parte baja, pero para superar la

Cuesta si quieres ahorrarte unos cuantos sesundos.

La cosa parece facil al principio de este Mundo. alto de la pantalla para esquivar el millar de pracura golpear el Blogue Cara y pasar sobre los
Decidete por la ruta superior en detrimento de la obstaculos que hay por debajo. Asi cruzaras casi blogues, en lugar de pasar por debajo y trepar
I inferior. A la mas minima oportunidad, salta a lo todo el mundo sin sudar la camiseta. Al final, por la pared.

Por primera vez te encontraras con Blogues 123, vy sabre los Blogues 123 y salta sobre cualquier superar la curva en zigzag que hay a la mitad del
debes aprender a tratar con ellos si guieres seguir  agujero. Eso es mejor que caer a la parte bajade  Mundo, ya que puede provocarte mas de un dolor
avanzando, En esta ocasion, pracura colocarte la pantalla. Debes tomarte tu tiempo para de cabeza (sobre todo en el modo TU contra Boo).

El debut de los Blogues Puntiagudos. Cuando se superar los primeros tramos de Blogues fosos de lava. Cuidado con el laberinto que hay, ya
E 4‘ activa un Blogue 123, pasa a tener un montén de Puntiagudos, y hacia el final deberas echar mano de que puedes perder muchisimo tiempo. Al final, pasa
o pinehos. Los saltes en carrera son primordiales para saltos enormes y calculados para pasar sobre los por debajo de Bowser para completar el Mundo.

Los Bloques Trampolin aparecen por primera vez y para poder destrozar los ladrillos que bloguean tu golpear el Blogue Cara a toda pastilla para subir
2 son tan molestos como abundantes. Asegiirate de avance cerca de la salida. El resto del mundo es la cuesta que conduce a la salida como alma que
mn iniciar el nivel con Super Mario o Mario de fuego bastante flojito, pero hacia el final deberas lleva el diablo.

: -« Pégate al fondo siempre gue puedas, pero ten pegartela, o mejor que puedes hacer es bucear alglin que otro callején sin salida. Si echas una
2 2 mucho cuidado cuando debas pasar por los Blogues  hacia el fondo. Aparte de los Blogues Puntiagudos, ojeada al mapa de vez en cuando, te evitaras
" Puntiagudos; si crees que estas a punto de no hay muchos mas obstaculos serios, excepto perdidas de tiempo innecesarias,

P S BT N o T

En este Mundo, lo mas importante es avanzar con transformarse en Bloques Puntiagudos bajo tus mundo, ya que es mucho mds seguro pasar por
2 ] 3

firmeza y controlar en tode momento los Bloques pies sin previo aviso. Aunque parezca mentira, te debajo de los Blogues Puntiagudos que saltar por

123, ya que muchas plataformas pueden ira mucho mejor Mario que Super Mario para este encima o perder tiempo golpeando los Blogues 123.

todo por culpa de la gran cantidad de Blogues los huecos y resquicios posibles. Si dominas la traves de los blogues 123.
Puntiagudas que aparecen en la Gltima mitad del

Sin lugar a dudas, es el mas duro de todos, sobre Mundo. Empieza con Mario para colarte por todos a lo mas alte del Mundo vy cruzarlo a saltos a
2.4

técnica de los saltos a la perfeccion, intenta subir




no de los rasgos mas
51mpat1cos del juego es
la adicion del Album de
Fotos, donde se guardan las
fotografias de las diversas
tareas completadas y de los
eventos activados. Conviene
que revises el Album después
de cada partida y compruebes
cuantas fotos has acumulado.
" Aun cuando termines el juego
entero, siempre queda el
incentivo de repetir para
completar la coleccion.
ilncluso puedes adornar tu
habitacion si las imprimes con
la Game Boy Printer!

PAGINA 1 - PREMIOS
Todas las fotos de esta pagina
son premios que se obtienen
en momentos clave del juego.
Naturalmente, solo las
consigues al terminar una
mision dificil, con un reto o
larguisima.

Tand flwnrd

Mario Aual

fHollywood tlene [05 Dscar.
Ahora, nosotres tenemos los
Mario... ¢por servicios al
mundo de los juegos?

Premio Toad: Consigue todas
las Puntuaciones Objetivo.
Premio Peach: Hazte con las
96 Medallas de Retos.
Premio Mario: Termina el
Mundo 8-4 en el Modo 1985
Original.

Premio Bowser: Completa los
Recorridos Estrella.

Premio Yoshi: Termina Super
Mario Bros para Super
Jugadores.

Siempre estd bien poder volver
a ver los eventos que has
vivide con Mario en un juego
determinado. |Y no te cobran
nada por revelarlas!

‘\. e-u

,iSi no decis
"“patata’, me
hy,onfad

PAGINA 2 - EVENTOS

Las fotos de esta pagina estan
relacionadas con eventos
concretos que se producen a lo
largo del juego.

Arriba Izquierda: Activa los
Fuegos Artificiales al final.
Arriba Medio: Encuentra una
Seta que te dé una vida.
Arriba Derecha; Descubre uno
de los blogues enredadera.
Medio lzquierda: Juega en el
Modo Vs. contra un amigo.
Medio Medio: Rescata a la
Princesa (completa el Modo
1985 Original).

Medio Derecha: Intercambia
récordes mediante el enlace
infrarrojo de la GB.

Abajo Izquierda: Consigue
todas las Medallas de Moneda
Roja en el Modo Desafio.
Abajo Medio: Consigue todas
las Medallas de Puntuacion
Objetivo del Modo Desafio.
Abajo Derecha: Consigue
todas las Medallas Huevo de
Yoshi en el Modo Desafio.
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No es tan

dificil como &

un puzzle de

1000 plezas,

pero siempre
tiene gracia

B completarlo

PAGINA 4 - PUZILE 1
Este puzzle, como en todos los
buenos albumes de pegatinas,
se divide en cuatro partes
distintas completa el Modo
1985 para poder ver la imagen
completa.

M Y si quieres
mds de lo
mismo, basta
con cumplir
otras cuatre

4 tareas,

PAGINA 5 - PUZZLE 2
Para verlo, tienes que derrotar
Bowsers en el Modo 1985.

Arriba lzquierda: Mata a
Bowser en el Mundo 5-4 con
bolas de fuego.

Arriba Derecha: Mata a
Bowser en el Mundo 7-4 con
bolas de fuego.

Abajo Izquierda: Mata a
Bowser en el Mundo 6-4 con
bolas de fuego.

Abajo Derecha: Mata a Bowser
en el Mundo 8-4 con bolas de
fuego.

Fueron enemigos, pero no los
olvidards -ni olvidaras lo que
les hiciste- mientras conserves
estas fotos.
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PAGINA 3 - ENEMIGOS
En esta pagina pueden
aparecer todos los enemigos
del juego. Aqui llevas el
registro de todos los
adversarios a los que has
destrozado durante la
aventura con tus bolas de
fuego, golpes y pisotones.

Arriba Izquierda: Mata a
Bowser en el Mundo 1-4 con
bolas de fuego.

Arriba Derecha: Mata a
Bowser en el Mundo 3-4 con
bolas de fuego.

Abajo Izquierda: Mata a
Bowser en el Mundo 2-4 con
bolas de fuego.

Abajo Derecha: Mata a Bowser
en el Mundo 4-4 con bolas de

Goomba: Pisoton, bola de fuego.

fuego, caparazon o paliza
mortal.

Blaober: Bola de
fuego submarina,
pisoton sobre el suelo.
Lakitu: Pisoton o bola de
fuego que lo derriba de su
nube.

Cheep Cheep: Ver
Bloober.

Hammer Bros:
Pisotan, bola de
fuego,

caparazon o
paliza.

cQuién me vd a
comprdr und bonita
gdmara digital?
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